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НАПОУ/ 
Savage 2000 
Rambus 


INTERNET: 
LAN. 
SOFTWARE: 
Encarta 2000 
DirectX 7 


Лицензирани игри 
със стикер и сертификат 
може да закупите от: 


МАГАЗИНИ 
СОФИЯ: 

Магазини РС Мапа: 

ул Цар Шишман 31 

тел: 09/ 986 40 84 
площад “Славейков” № 9, 
тел: 09/ 986 68 58 


Stefani Multimedia, 
ул. “Княз Борис” №134 
тел: 09/980 98 13 


БУРГАС - Магазин “Multimedia” 
ул. “П. Евтимий” №113 
тел: 056/ 80 30 45 


РУСЕ - Клуб “Joker”, 
ул. Давид №11 
тел: 089/ 99 04 69 


ДИЛЪРИ 


Асеновград - 0331/9 67 68 
Айтос - 056/ 45489 
Ботевград - 0793/ 67 95 
Благоевград - 073/ 39977 
Варна - 059/ 23 09 98 
Враца - 099/ 61751 

Видин - 094/ 383 46 

В. Тьрново - 069/ 43098 
Велинград - 0359/22729 
Габрово - 066/95995 
Добрич - 058/ 94906 
Аимитровград - 0391/ 54974 
Дупница - 0701/ 3 1009 
Кърджали - 0361/ 94918 
Ловеч - 068/ 97706 
Монтана - 096/ 40167 
Пазарджик - 034/ 98656 
Плевен - 064/36489 
Пловдив - 039/ 651801 
Разград - 084/ 90079 
Разлог - 0747/ 3908 
Свищов - 0631/ 98943 
Сопот - 03134/ 7719948 
Стара Загора - 049/ 56140 
Севлиево - 0675/5958 
Смолян - 0301/9 75 79 
Троян - 0670/99571 
Търговище - 0601/ 48 151 
Хасково - 038/ 61540 
Шумен - 054/ 69300 
Ямбол - 046/ 6-38-40 


ЗА ПОРЪЧКИ 

НА ЕАРО 

тел. 02/963 10 86 
02/66 91 94 
02/46 60 68 

факс: 09/46 40 67 


Halex б.т.Ю.Н. - официален 
представител за България 
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Най-добрите игри накуп! 


ВЯ В СМИТ 

Тһе 5th Element = 39$ 
Abe's Exodus 36$ 
Abe's Oddysee 14$ 
Air Warrior 2 14$ 
Alien vs Predator 44$ 
Alpha Centauri 44$ 
Anno 1609 34$ 
Apache Havock 30$ 
Ark of time 10$ 
Army Men 2 42$ 
Battle Chess 10$ 
Beat The House 10$ 
Beavis & Butthead 36$ 
Black Hawk 10$ 
Blaze and Blade 42$ 
Breack Neck 49$ 
Braveheart 40$ 
C&C Red Alert Megabox 44$ 
C&C Tiberian Sun call 
Capitalism Plus 18$ 
Carmageddon 14$ 


Championship Manager 3 40$ 


Classic Rayman Designer 15$ 
Classic Street Racer 15$ 
Classic World Football 15$ 
Classic Reyman + Rayman 2 15$ 
Classic Racing Simulation 1 15$ 
Classic Redline Racer 15$ 
Classic Pod Gold 15$ 
Classic Pandemonium 2 15$ 
Classic GEX 3D 15$ 
Commandos: BCOD 30$ 
Civil War 17$ 
Civilization; Call to Power 42$ 
Combat Chess 18$ 
Dark Omen 15$ 
Dark Vengeance 36$ 
Delta Force call 
Death Rally 14$ 
Driver call 
Dune 2000 40$ 
кои Са 
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мре >. 


INTERACTIV 
MAGIC 


Dungeon Keeper Gold 
FIFA 98 

FIFA 99 

Eastern Front 
European Air War 
F/A-18 Korea 

F22 v.5 

Falcon 4,0 

FIFA 98, RTWA Classic 
FIFA 99 

Fighter Pilot 

Fighter Duel 

Final Doom 

Fleet Command 
Flying Corps (GT) 
Flying Corps Gold 


Football World Manager 
Freespace 2 

Grand Touring 

Great Battles Of Alexander 
Great Battles Of Caesar 
Great Battles Of Hannibal 
Grim Fandango 

Heavy Gear 

Heavy Gear Il 

Heretic | 

Heretic II 

Heroes of Might & Magic 9 
Heroes of Might & Magic 3 
Heroes of M&M: 
Compendium 

Hexplore 


НЕРОЕУИГ 


Жаасы | П 


15$ 
155 
44$ 
185 
355 
185 
145 
35$ 
15$ 
40$ 
40$ 
15$ 
14$ 
49$ 
14$ 
95$ 
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ЇМТАЎ Abrams 14$ 
Klingon Honor Guard 35$ 
Lands of Lore Ш 42$ 
мат & Magic VII 42$ 
Monaco Grand 

Prix Simulation 2 42$ 
Mortal Kombat 4 36$ 
Mortal Kombat 3 14$ 
Motoracer 15$ 
Myth 2 36$ 
Normality 10$ 
Operational Art Of War 25$ 
Powerslide 36$ 
Privateer 2 Classic 20$ 
Pro Pinball: Big Race 30$ 
Pro Pinball: Time Shock 25$ 
Puzzle Bubble 14$ 


De пет 


ELEC EE. ARTS 


Ге F 

т 1" - 
ще :- 

+. ин = 
Quake | 
Quake |! 
Ве Quake 3 Arena 
Loaded 
Rent a Hero 
Веашет: Avenging Angel 
S.C.A RS. 
S.RPQ.R 
Skullcaps 
Seven Kingdoms 
Silver 
Slipstream 5000 
Speed Buster 
Sim City 3000 
SIN: Wages of SiN 
Star Wars: Archives 
Star Wars: X-Wing Alliance 
Star Wars: Behind the Magic 
Star Wars Supremacy 
SWOS 98 
Syndicate Wars Classic 


зе 


t Г. | Ч 
ст ам 


Качен, 


Test Drive 5 
Thunder Brigade 
Tides of War 

Tomb Rader 9: 
Golden Mask 

Tomb Raider 3 
Turok 2 

Turok 1 

Ultimate Doom 
Unreal 

Unreal Tournament 
Vangers 

X-Files: The Game - 
X-Wing vs TIE Fighter (3 CD) 
War of the Worlds 
Warzone 2100 
Wetrix 

Wing 4 Classic 

Wing Prophecy Classic 
World War II Fighters 
Z+ 


40$ 
38$ 
365 


25$ 
365 
39$ 
13$ 
14$ 
365 

call 
14$ 
495 
365 
365 
405 
95$ 
205 
90$ 


14$ 
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мт 


Борис Табов 


Автори 


Генко Велев 
Владо Георгиев 
Иван Георгиев 
Георги Даскалов 
Никола Дърпатов 
Морган Кроу 
Момчил Милев 
Ник Мортимър 
Георги Пенков 
Боян Спасов 
Елица Тодорова 


Дизайн и предпечат 


Росен Вучев 
Пеню Дачев 
Стела НаВарро 


Реклама и маркетинг 


Петър Табов 
Велчо Стефанов 
Любомир Кръстев 


email: reklama @рстата.69 
тел: (02) 986-38-19 


Цветоотделяне 
и експонация 


Студио РС Мапа 
Със съдействието на 
CHSL Holdings, USA 


Дискът е произведен om 


CHSL България 


Коордшна 


Телефони 

(02) 986-38-19, 87-47-19 
Адрес 

ул. "Стефан Караджа" № 5 


София 1000 
Internet 


www.pcmania.bg 
pisma @pcmania.bg 
reklama @pcmania.bg 
NewNet: #рстапіа 
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Иде нов C&C 

Само месец след излизането на 
суперхита C&C: Tiberian Sun от 
Westwood официално обявиха u 
първия expansion pack. 


COMMAND 


CONQUER 
FIRESTORM 


Играта ще се Казва C&C: 
Firestorm и ще се появи на пазара В 
началото на следващата година. 
Във Firestorm ще има 18 нови солови 
мисии и индустриално Количество 
Карти за мрежова игра. Предвидени 
са и цели 6 нови бойни единици. 


Аман от Гага Croft! 


Фирмата Eidos Interactive nog- 
готВя изключително масирана pek- 
ламна за популяризиране на чет- 
Въртото продължение на Tomb 
Raider. Първоначално създателите 
на играта ще пускнат по магази- 
ните Карти с лика на едрогърдес- 
тата героиня, тематични фланел- 
Ки и специални пакетчета с бомбо- 
ни, които също ще бъдат украсени 
с нейни изображения. В началото 
на ноември по американските Кни- 
Жарници трябва да се появят и 
първите бройки от КомиКса с Лара 
Крофт. 

Eidos Interactive планира също 
мащабна промоция на Tomb Raider: 
Last Revelation В съдружие с nony- 
лярната Верига за бързо хранене 
Pizza Hut. По щатските Клонове на 


пицерията ще бъдат раздадени 
пет милиона рекламни Компакдиска, 
на koumo ще бъде записан трейлъ- 
рът на новата игра. За жалост 
българските филиали на Рега Ни 
Вероятно ще останат извън обсе- 
га на Кампанията. 

Успоредно с ресторантската 
реклама, 20-метрови плакати на 
Лара Крофт ще бъдат разлепени 
по билбордовете В шест големи 
америКански мегаполиса - Чикаго, 
Лос Анджелос, Ню Йорк, Далас, Сан 
Франциско и Сиатъл. Както и при 
кампанията за Tomb Raider 3, 
автобусите от градския транс- 
порт В тези градове ще бъдат на- 
шарени с изображението на Bup- 
тулната героиня. 


Които се учи (от грешки- 

те си), тои ще сполучи 

След слабия успех на играта 
Interstate "76 поради нейната непре- 
тенциозна графика и невероятно 
недоизпипан геймплей, Activision са 
на път да поправят пропуските си 
Като за продължението - Interstate 
"82 - са наблегнали на простовато 


и удобно управление, но най-Вече на 
осъвременена графика и на предпо- 
читания от геймърите чист ek- 
шън. Феновете на оригинала мо- 
гат да забравят за неудачите с 
Вечно недостатъчните оръжия и 
неволите при Контрола на автомо- 
билите. Сега сложността на миси- 
ите е сведена до минимум, но за 
сметка на това стратегическият 
елемент е от особено значение. 
Макар задачите Ви да не са нещо 
повече от "избий Всички", ще се на- 
ложи да Впрегнете умствения си 
багаж до пределния максимум, за 
да успеете да прильжете против- 
никовиците си да излязат от Вози- 
лата си и да им разкажете играта. 
В началото ще сте сам срещу 
Всички, но постепенно ще можете 
да разчитате на подКрепления, а 
така числеността на Враговете 
ще отпада Като проблем. Няма да 
е достатъчно да разпердушините 
Колите на опонентите, за да прик- 
лючите с нивото. Независимо от 
това, че сте направили от тях са- 
мо димяща и безполезна Купчина 
ламарина, шофьорът ще продължа- 
Ва да е опасност за Вас до момен- 
та, В Кошто го ликвидирате. При- 
ятна изненада е, че това Важи в 
същата сила и за вас. Дори да уни- 
щожат Возилото Ви, ще можете да 
си отнемете (използвайки насилие) 
такова от противника и да завър- 
шите мисията безпроблемно. В 
графично отношение играта ще из- 
ползва З0-ускорение, Като това 
позволява пресъздаването на по- 
реалистични бойни местности, да- 
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леч превъзхождащи плоските пус- 
тини В Interstate 76. 

Activision възнамеряват да завър- 
шат играта до Края на годината. 


20 000 левги под водата 


Жул Верн би се зарадвал, ако 
знаеше, че неговото произведение 
"20 000 Leagues Under Пе Sea" (бел. 
авт. "Капитан Немо") ще се превър- 
не В основа на Виртуално приклю- 
чение. SouthPeak Interactive са на 
път да успеят да пресъздадат оно- 
Ва приятно чувство, при Което 
имате Възможността напълно да 
се отКъснете от заобикалящия Ви 
свят. 

Играта ще представлява Комби- 
нация от 50% филм и 50% рендери- 
рани сцени, позволяващи пълна сво- 
бода на действие. Колкото до clo- 
жета, няма да се занимавате с 
идеологическите терзания на Капи- 
тан Немо, поне не 6 началото, а 
поемате ролята на Will Stewart - 
млад учен, работещ за измислена 
компания от Сан Франциско. Про- 
менено е и Времето, В което се 
развиват събитията, става дума 
за близкото бъдеще, целият свят е 
изпаднал В Криза, мнозина са обре- 
чени на глад и мизерия. Целта Ви е 
да успеете да разработите метод 
за отглеждане на хранителни про- 
дукти под океанското равнище. По 
Време на пътуването Ви ще се на- 
тъкнете на кораба Наутилус от 
оригиналната история, Както и на 
призрака на неговия създател, koù- 
то ще Ви дава полезни съвети. Ако 
се страхувате от духове, бързам 
да ви успокоя, че няма да сте сам. 
Ваш екипаж ще е отбор учени, спе- 
циализирали се В различни области 
на науката, а освен това ще Ви се 
даде шанс да опознаете подводни 
цивилизации, koumo могат да се 
окажат Ключът Към разрешаване- 
то на глобалния проблем за жите- 
лите на сушата. 


Поради проблеми с енажина, пус- 
Кането на играта беше отложено с 
почти една година. ЗошПРеак 
Interactive уверяват, че чакащите 
могат да си отдъхнат. “20 000 
Leagues” идва за Коледа. 


Още LEGO - Радвайте 

се, дечица 

LEGO Media изглежда сериозно 
са се заели да правят игри, подхо- 
дящи за подрастващи. След Като 
изфабрикуваха детски шах и racing 
игра, тяхното поредно творение е 
на път да даде повод за страте- 
гическа креативност сред малки- 
те игромани. Lego Rock Raiders 3a- 
почва със седемминутно интро, 
запознаващо Ви с историята на 
играта и най-Вече с това Как nona- 
дате на Космически Кораб, изгубен 
6 космическото пространство. Ва- 
шата задача е да успеете да на- 
мерите пътя Към родната плане- 
та. Но за това ще са Ви необходи- 
ми суровини. В началото се захва- 
щате с телепортиране на |ЕСО- 
човечетата на непозната плане- 
та, Кодето те трябва да събират 
Кристали, необходими за задвижва- 
нето на Космическата станция. 
След известно Време се оказва, че 
там Ви дебнат 1ЕСО-чудовища, 
които не са склонни да се разде- 
лят с бляскавите си минерали и 
ще правят непрекъснати сабота- 
жи на миньорската Ви дейност. 
Важно е да се отбележи, че В све- 
та на LEGO никой не умира. Зато- 
Ва, когато някое от Вашите чоВе- 
чета бъде повредено от чудовища- 
та, то се телепортира обратно 
на Кораба за поправка. 

Lego Воск Raiders се очаква да 
излезе заедно с промоцията на но- 
Вата серия Конструктори В Края на 
ноември тази година. 


ВаскеУупие 


Това заглавие се заражда от 
идеята на съоснователя на Bullfrog 
Productions - Питър Молинекс. 
Bullfrog са създатели на Култови 
заглавия Като Populous, Magic 
Carpet, Syndicate, Theme Park и 
Dungeon Keeper. Според разпрост- 
ранителите на продукта 
(Electronic Arts), Black&White ще 
развие жанра на стратегиите 8 
съвсем ново измерение. Като цяло 
същността на играта ще е далеч 
от това, което сме свикнали да 


Виждаме досега - дуел между две 
или повече раси. Наблегнато е npe- 
димно на напасването на действи- 
ята 8 зависимост от това Какво е 
Вашето отношение Към даден пер- 
сонаж или Към природата В даден 
етап от историята. Ако се отна- 
came пренебрежително Към своц- 
те поданици, те ще се превръщат 
В брутални чудовища и ще дейст- 
Ват В полза на Вашите противни- 
ци. От друга страна, експлоатира- 
ната природа ще отмъщава с мрак 
и Катаклизми. 

Пусковият срок на Black&White е 
насрочен за другата година, а 90- 
тогава ние ще следим с интерес 
процеса на нейното създаване. 


Смяна на караула 


Може би сте още не сте 
забелязали, но от този брой на РС 
Мапа има малки персонални 
промени. Никола Икономов за 
съжаление Временно ни напусна, за 
да продължи следването си В 
Берлин, от Където ще бъде наш 
специален Корескондент. Целият 
екип на РС Мапіа му пожелава успех 
и скорошно завръщане :-) В същото 
Време имаме и ново попълнение: В 
разширените рубрики Надпмаге u 
Software Вече ще можете да 
намерите и материалите на Георги 
Даскалов [Wiz]. 


Как оценяваме игрите? 


90+ Класика 6 жанра. 

80-89 Не я пропускайте! Игра, kos- 
то трябва да се изиграе! 

70-79 Заслужава си да се Види! 
Добра игра, но без нови идеш! 

50-69 Средна работа, Виждали сме 
много такива... 

40-49 Сигурно ще се разочарова- 
те... 

21-39 Може би е трябвало да изле- 
зе преди 5 години? 

1-20 Пълен боклук. Не си струва 


да я Вземате и без пари. 
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4 Beyond the Frontier най-нак- 

А рая се излезе! След близо 3- 

годишно чакане дебютната 
игра на германската фирма Едозой 
се появи на пазара и завладя на 
щурм сърцата на зажаднелите за 
нови приключения фенове на Косми- 
ческите симулации В това число и 
моето. От доста Време насам не 
ми се беше случвало да осъмвам 
пред монитора, само за да Видя 
какво става след поредната мисия. 
А това си е доста сериозно пости- 
Жение Като се има предвид, че 
става дума за първа игра на сёе- 
товнонеизвестна немска фирма, 
Която освен това съвсем нескром- 
но си е поставила за задача да да- 
де на геймърите същата неповто- 
рима тръпка Като първото Elite на 
Оама Вгабеп. 

Редовните читатели на РС 
Мапа може би си спомнят предва- 
рителния преглед В брой 5 от та- 
зи година и Вече имат известна 
представа Какво могат да очакват 


Космически 


зи 


Pent 0 
32 МВ ВАМ, 30 Video 


игри / симулатори 


от Х. За пропусналите този брой 
накратко ще припомня за Какво 
става дума. В недалечното бъдеще 
човечеството успява да преодолее 
огромните разстояния между звез- 
дите с помощта на специални 
Jump Gates, koumo позволяват на 
Космическите Кораби за секунди ga 
стигат дори до най-отдалечените 
сектори на Вселената. Този техно- 
логичен пробив естествено Води 
до бързото заселване на голямо Ко- 
личество планети. Привеждането 
им В обитаем Вид обаче струва 
твърде скъпо и хората решават да 
поверят тази задача на специално 
конструирани за целта роботи ~ 
така наречените Тегаюгтегв. В 
началото ВсичКо Върви нормално и 
човешката империя бързо се раз- 
ширява. Роботите обаче вземат, 
че развиват собстВен интелект и 
решават са се Вдигнат на бунт 
срещу своите създатели. Хората 
се оказват напълно неподготВени 
за борбата с такъв Враг и скоро 
флотата на Тегаюгтег-ите се Ha- 
мира В орбита около Земята и зап- 
лашва окончателно да унищожи чо- 
Вешката цивилизация. В този дра- 
матичен момент хората успяват 
да надхитрят своите създания, но 
за целта се налага да унищожат и 
Всички Jump Gates В околните cek- 
тори. Така човечеството отново 
остава задълго приковано на род- 
ната планета. Мечтата за господ- 
ство В космоса обаче остава жива. 
10 поколения по-Късно учените на- 
мират друг начин за пътуване със 


A 


сВвръхсветлинна скорост. Първият 
кораб с новия двигател е наречен 
"Xx" и Вие получавате Високата 
чест да проведете първите изпи- 
тания с него. За съжаление, Както 
Всеки прототип и този не работи 
Като хората и още първият прост- 
ранствен скок Води до неочакван 
резултат. И така след първоначал- 
ния шок от проваления експери- 
мент Вие откривате, че се нами- 
рате 


на другия Край 

на Вселената 

Това, че сте Жив, е единстВена- 
та добра новина. Иначе Корабът Ви 
се намира В плачевно състояние. 
Всички оръжия и щитове са поВре- 
дени, а директно пред Вас се Hamu- 
ра огромен извънземен Военен Ко- 
раб, Който Веднага праща няколко 
ескадрили изтребители Към Вас. За 
радост поне универсалният Ви пре- 
Водач не е сдал багажа при скока и 
така успявате да установите Кон- 
такт с извънземните преди да са 
Ви Видели сметката. След Кратък 
разговор с Командира на крайцера 
ще разберете, че се намирате В 
сектора Зегеме! на територията 
на народа Teladi, Които освен това 
не се оказват кръвожадни изверги, 
а доста симпатични търговци. Ва- 
шите домакини дори се съгласяват 
да поправят двигателя на Кораба и 
да Ви дадат нов щит (естествено 
най-базовия модел). Освен това no- 
лучавате и 100 Кредита (универ- 
салната Валута В сектора) и на- 


помняне, че услугата не е 
знак на добра Воля, а Кре- 
gum, Който при това тряб- 
Ва да бъде платен по Въз- 
можно най-бързия начин. Оста- 
Ва само да намерште начин да 
припечелите необходимите пари. И 
тук съдбата е на Ваша страна. 
Теад! се оказват особена нация, за 
Която печалбата е най-висшата 
форма на съществуване. От това 
следва, че Възможностите за mbp- 
говия В тяхната държава са прос- 
то изключителни. И така 6 крайна 
сметка трябва само да си припом- 
ните базовите принципи на Всяка 
икономическа стратегия и да се 
отдадете на 


космически 

капитализъм В действие 

След Като натрупате известно 
Количество Кредити ще можете да 
Върнете дълга на Вашите домаки- 
ни, да си приведете Кораба В подхо- 
дящ Вид и да тръгнете да търсите 
път Към дома. Както скоро ще от- 
криете, В близките и по-далечни 
сектори (общо над 50) живеят 
още 7 народа, част от Кошто не са 
такива симпатяги Като Теад и 
скоро търсенето на път Ком Земя- 
та ще си се превърне В чистоКръв- 
на Космическа Война, Която се Води 
с Всички позволени и непозволени 
средства... 

Феновете на Elite (РС Версия на 
тази Класика може да намерите на 
диска Към списанието!) Веднага ще 
се почувстват 6 свои Води, защо- 
то X - Beyond the Frontier не е Hu- 
що друго освен нов и сериозно MO- 
дернизиран вариант на легендарна- 
та игра на David Braben. Om Едозой 


Боде Бас ву Сафет аЬ рела 


са Взаимствали интефейса и Всич- 
Ки основни елементи от ЕЩе и са 
ги обогатили с доста нови идеи, 
Кошто гарантират, че новата игра 
не е просто Копие на оригинала с 
подобрена графиКа. Така например 
Вселената В X - Beyond the Frontier 
е доста по-малка, но за сметка на 
това пък няма случайно генерирани 
звезани системи, koumo да служат 
само за пълнеж и В Които реално не 
се случва нищо съществено. По- 
добно на Privateer (друга Класика В 
жанра) силно е наблегнато и на clo- 
жета. За разлика от Elite В X освен 
търгоВия, строеж на фабрики и 
борба с най-различни гадове ще 
имате да изпълнявате и съвсем 
конкретни задачи, koumo Водят go 
развитие на основната интрига В 
играта. Като стигнете до систе- 
мата Агдоп Рите и успеете да спе- 
челите доверието на местните Во- 
енни ще Видите, че почти Всичко, 
Което знаете за човешката исто- 
рия, Войната с Тетаюгтег-ите и 
т.н. не отговаря съвсем на исти- 
ната. Но нека Все пак не ви разва- 
лям предварително удоволствието 
да откриете сами за Какво става 
дума :-) 

Като отворих дума за гледане 
не мога да не кажа няколко думи и 
за графиката на играта. Тя може 
да се опише само с една дума - фе- 


номенална! Това, Което са 
направили от Едозой като 
графична система, заслу- 
жава само похвали. От една 
страна Х предлага безспорно 
най-зрелищните Космически сце- 


момент на Компютърните монито- 


ри и слага В малкото си джобче до- 4 


ри другия суперхит от този месец 
Егееѕрасе 2. Играта поддържа поч- 
ти Всички мислими екстри Като 32- 
битов цвят, enviromental mapping и 
разделителни способности 90 
1600х1200. Не случайно програмис- 
тите от Едозой са решили Hands- 
но да се откажат от Видеоклипове 
и Всички анимации 6 играта са пра- 
Вени с графичната система на Х, 
Което пък от от своя страна доба- 
Вя много за изключителната ат- 
мосфера. Най-хубавото е, че цели- 
ят гози спектакъл е адски опти- 
мизиран и Върви добре дори на дос- 
та слаби машини. Тестовете В ре- 
дакцията показаха, че и 


на Р200 с 32 МВ ВАМ 

може да се играе доста 

добре 

на 640х480 без Видими забавя- 
ния на графиката. Ком това приба- 
Вете и фантастичен звуков фон с 
поддръжка на пространствени 30- 
ефекти и ще добиете известна 
представа за това, Което Ви очак- 
Ва. Остава само да се оправите В 
самата игра и Ви очакват месеци 
изследване на Вселената на Х. То- 
Ва с месеците трябва да се Възп- 
риема съвсем буквално! Продуктът 
на Едозо# е доста труден за игра, 
звездните системи са много, а из- 
пълнението на мисиите е далеч no- 


ни, които са се появявали до този 4 


трудно от това, на Което сте 
свикнали В Wing Commander или 
Ғгееѕрасе. Като начало проблемът 
е Въобще да съберете някакви па- 
ри. Докато успеете да си Купите 
първата фабрика ще минат поне 3- 
4 часа игрово Време и то само ако 
действате сравнително ефектив- 
но. След това нещата се развиват 
по-бързо, но пак ще мине бая Вре- 
ме докато имате достатъчно ре- 
сурси, за да приведете кораба си В 
годен за по-дълги пътувания и 
ожесточени битКи със силни про- 
туВвници Вид. Със започването на 
същинската част от сюжета пък 
ще отКриете, че мъдростта на 
Teladi, че 


"Един Кредит струва 
толкова, Колкото можеш 
да получиш за него!" 

е взета направо от живота, а 
Вашите натрупани милиони В дейс- 
твителност не са чак толкова ги- 
гантски суми, защото дори само 
един upgrade с нелегални суперла- 


станция струва колкото една мал- 
Ка индустриална импершика :-) 
Действието обаче е толкова увле- 
Кателно, че Времето минава напра- 
Во Като 6 сън и преди да сте се 
усетили ще Видите, че Вграденият 
брояч на игровото Време Ви показ- 
Ва цифри от порядъка на 150-200 
часа, а Вие още дори не сте уста- 
новили Контакт с половината раси. 
Въобще X - Beyond Ше Frontier 8 
пълна сила изпълнява обещанието 
на Едозой, че ще бъде "Elite на 90- 
те години" и ако дори малко се ин- 


зери и мощни щитове 6 пиратска 


г: 


тересувате от Космически симула- 


= 


uuu е просто задължително ga go- 
бавите тази игра В Колекцията си! 

В заключение искам да дам и ня- 
Колко съвета, Които ще Ви облек- 
чат живота В началото на тази 
феноменална игра: 

= Започнете с покупка на Energy 
Cells. Продавайте ги В Sun ОЇ 
Refinery, а оттам зареждайте 
№ гор ОЙ, който носи добри печал- 
би. След 10-15 Курса ще имате при- 
лична сума В сметката, 

= Не си Купувайте оръжия В Haya- 
лото! В Земеме! и околните систе- 
ми няма пирати и Хепоп, така че 


можете да си Карате невъоръжен. 
= При първа Възможност си ky- 


пете Singularity Engine Time 
Accelerator (ускорява пътуванията В 
пъти!) и няколко Cargo Вау Extension 
от Теіааі Trade Station. Разширете 
Вместимостта на совалката go 
50-60. От повече няма смисъл, за- 
щото Всеки следващ Сагдо Вау 
Extension струва прекалено скъпо, 
за да има реална полза от него. 

=" Като съберете 20 000 Креди- 
та си купете Огеат Рагт (това е 
най-печелившата от фабриките с 
цена под 100 000 Кредита) от 
Теай! Spaceship Yard. За целта 
трябва да наемете и транспорт- 
ния Кораб Teladi Albatros (такива 
има ВъВ Всяка система - В Seizewell 
той Винаги се Върти В близост до 
Laser Forge Alpha), защото иначе 
няма да можете да пренесете фаб- 
риката. Преди да Кацнете на Теа! 
Spaceship Yard задължително kaxe- 
me на Капитана Ha Albatros ga kau- 
не заедно с Вас! Не забравяйте ga 
оставите поне 5000 Кредита ВъВ 
Всяка нова фабрика, защото иначе 
тя няма да има с Какво да си Купу- 
Ва суровини. 

= Не се изкушавайте да си Купу- 
Вате Solar Power Рап! Въпреки Huc- 
Ката цена и големите Възможнос- 
ти за печалби, защото ще трябва 
лично да я зареждате със суровини 
през цялото време. Този Вид фабри- 
Ки не позволява Купуването на 
транспортни Кораби! 

= След Като си Купите фабрика 
кацнете на някоя станция и оста- 
Вете играта да си Върви 2-3 часа. 


Като се Върнете ще Видите, че 
Във фабриката се е натрупала goc- 
та прилична сума :-) 

= Дръжте цените Във Вашите 
фабрики нисКи. В противен случай 
никой няма да си Купи нищо. Освен 
това бързо се снабдете с 1-2 Тед! 
Vulture, за да не се налага лично да 
зареждате заводите със суровини. 
В Зегеме! няма нужда от бойни ko- 
раби за защита, но В другите сек- 
тори ще Ви трябват поне няколко 
Тед! Bat, за да не загубите бързо 
заводите след пиратска атака или 
инвазия на Хепоп-и. 

= Внимавайте Какви са Ви отно- 
шенията с отделните раси. Агдоп- 
ите примерно няма да Ви помогнат 
докато имате статут на Мешга! 
Егее Тгадег. След Като развъртите 
търговия В територията на дадена 
раса обикновено бързо ще добиете 
"приятелски" статут. Ако случайно 
убиете Военен или цивилен Кораб, 
за нула Време ще станете "Враг на 
народа" за съответната раса с 
Всички произтичащи от това пос- 
ледстВия. Това не е непоправимо, 
но ще Ви трябват много усилия, за 
да убедите съответната раса 8v8 
Вашата добронамереност. Иначе 
кариерата Като пират е доста из- 
Кушаваща и носи нелоши приходи :-) 

Купувайте си често Salvage 
Insurance, защото това е единст- 
Веният начин за записване на игра- 
та! Все пак десет Кредита са го- 
ляма сума само В самото начало :-) 
Иначе рискувате случайно да се 
блъснете при излитане В друг Ко- 
раб или да не Кацнете Като хората 


и Всички положени до този момент 
усилия да отидат на Кино. Имайте 
предвид, че не Всички станции 
предлагат Salvage Insurance. 

= При първа Възможност си Купе- 
те Зесийу Шсепѕе или съответно 
Law Enforcement License на Всички 
pacu! Taka ще добиете статут на 
"ловец на глави" и за всеки убит 
Хепоп или пират ще получавате 
прилична премия. Битките така 
или иначе са неизбежни, така че 
поне Вземете пари за положения 
труд. 

=" Внимавайте много с Контра- 
бандата. Алкохолът и наркотиците 
носят баснословни печалби, но ако 
Ви хванат с тях бързо ще се пре- 
Върнете Във "Враг на народа", а mo- 
Ва Въобще не е приятно! 

Никола Дьрпатов 


ИСТИНСКИТЕ 
КОМПЮТРИ 


КОНПЮТЪР, КОЙТО НЯМА ДА 
ЪПГРЕЙДВАТЕ 9 ГОДИНИ: 
Pentium Ш 450 MHz 

КАМ 128 МВ 7п5 

Motherboard АБК ВЕб (UDMA 66) 
VIDEO Creative RIVA ТМТ2 16MB 
CD Rom Teac 32x 

HDD WDC 10.2 (UDMA 66) 
Monitor CTX 711T (Trinitron, 
95kHz) 

Case ATX 300W, FDD 1.44, KBD 
BTC, Microsoft Inteli Mouse, FAX 
Modem Sportster 56.6 (v.90, X2), 
Sound Creative Sound Blaster 
Live, Speakers Teac Power 


MAX500 (+Subwoofer) $ 1 430 


CPU Pentium 11 Celeron 333MHz 
Video Rendition 4 MB AGP 
Color Monitor 14” 

Zida LX 98-CT socket370 

RAM DIMM 32 MB, 8ns 

HDD 4.3 GB 

CD-ROM 32X TEAC, FDD 1.44 
Sound Card Yamaha XG PCI 
Mouse 3but, Keyboard Win95 


Case AT $ 5 40 


тел: 963 10 86, 6691 24 
адрес: “Латинка” 40 


осмическите симулатори с 

право могат да претенди- 

рат, че са най-старият жанр 
8 сВета на Видеоигрите. Още пър- 
Вата Компютърна игра Въобще е на 
тема Космос - тя се Казва Зрасе 
Маг и е направена през 1967 г. от 
група учени, Кошто са се опитвали 
да намерят и някакво по-развлека- 
телно приложение за тогавашните 
суперкомпютри. Под суперкомпют- 
ри разбирайте нещо от типа на 
най-елементарния днешен джобен 
калкулатор. Съответно и самият 
Ѕрасе Маг е на същото ниво :-) Но 
Все пак началото е поставено и 
само 10 години по-късно Видеоигри- 
те Вече са масово явление. И от- 
ново повечето от тях са на Косми- 
ческа тематика. Първите големи 
хитове сред аркадните автомати 
Като Space Invaders и Galaga здраво 
експлоатират Вековната мечта на 
хората да стигнат до звездите. Ня- 
Къде по това Време се появяват и 
първите наченки на симулатори на 
Космически Кораби. Аркадните Вари- 
анти на игрите по Star Wars и The 
Empire Strikes Back дават Възмож- 
ност на геймърите да седнат В nu- 
лотската Кабина на X-Wing и да се 
пробват срещу могъщата армада 
на Dart Vader. Векторната графика 
на тези две игри предизвика истин- 
ски фурор на Времето, защото за 
пръв път се предлагаше истинско 
триизмерно космическо приКлюче- 


ние, но интерактиВността Все още 
беше силно ограничена. 

Това обаче бяха само плахи опи- 
ти. Голямата бомба избухна през 
1986 г., Когато двамата гениални 
програмисти David Braben и lan Ве! 
пуснаха на пазара 


Elite 


Тази игра с право може ga ce смя- 
та за родоначалник на Всички модер- 
ни космически симулатори. Дори не- 
що повече - Еме беше толкова нап- 
ред от Времето си, че постави usk- 
лючително Високи стандарти, kou- 
то В много отношения са ненадми- 
нати и до днес и може би попречиха 
на появата на по-големи Количества 
игри В Жанра. 

Предполагам, че повечето от 
Вас не са и чували за тази Класи- 
Ка, Въпреки че и до днес тя продъл- 
жава да се радва на нестихваща 
популярност. В Elite Вие поемате 
ролята на амбициозен Космически 
частник, Който се опитва да при- 
печели някои и друг Кредит с mex- 
дузвезана търговия. За целта 
трябва да Купувате стоки от ед- 
ни звездни системи и да се опита- 
те да ги продадете с максимална 
печалба В другия Край на Вселена- 
та. Интересното е, че Като нат- 
рупате известно Количество пари 
можете не само да си модернизи- 
рате Кораба, но и да си построите 
собстВени индустрии и така да се 
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ИЧЕСКИТЕ 
СИМУЛАТОРИ 


снабдявате с евтини стоки или 
пък да се заемете с космическо 
пиратство. Освен това 6 един MO- 
мент се сблъсквате с агресивни- 
те Таргоиди, които освен че Ви Ha- 
падат със и без повод Крият и 
доста други изненади. Целта на 
цялото занятие е да добиете ранг 
Elite, което става след спечелване- 
то на няколко хиляди Космически 
битки и по Възможност да Видите 
Всички ъпргейди за Кораба (част 
от тях са достъпни само след ус- 
пешното изпълнение на конкретни _ 
мисии и не могат да се Купят на 
пазара). Elite и до днес е ненадми- 
ната В много отношения. Пълното 
изследване на Вселената е прак- 
тически невъзможно, защото В uz- 
рата има десетки хиляди (!) звезд- 
ни системи. Освен това геймърът 
има пълна свобода на действие и 
не е ограничен от никакъв предва- 
рително зададен от авторите 
сценарии. За популярността на иг- 
рата допринесе и фактът, че тя 
излезе буквално за Всички КомпЮ- 
търни системи, koumo някога са 
правени, а пълната РС-Версия мо- 
Жете да намерите на диска Към 
списанието. 

След Elite дълго Време не noc- 
ледва почти нищо. Малкото на 
брой игри от жанра бяха задушени 
от сянката на продукта на Оама 
Braben и lan Bell. Самият David 
Braben Hanuca Elite 2: Frontier u Elite 
3: First Encounters, но и двете заг- 
лавия бяха на светлинни години от 
оригинала и така и не се наложиха. 

Следващият голям бум на Кос- 
мичесКи симулатори настъпи В сре- 
дата на 90-те години. По това 
Време Компютрите Вече имаха дос- 
татъчно мощност, за да могат да 
се справят с макар и по-елемен- 
тарна 30-графика и дизайнерите 
надушиха шанса да пуснат нови хи- 
тоВи Космически заглавия. Почти 
едновременно се появиха дВе поре- 
дици, които и до днес определят 


% 
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облика на Космическите симулато- 
ри: Става дума за \Мпд Соттапаег 
на Origin и Star Wars игрите на 
LucasArts. 


Wing Commander 


още с премиерата cu предизви- 
ка невиждан от Времената на Elite 
фурор. Играта беше почти солов 
продукт на неизвестния до този 
момент Chris Roberts. Действието 
се развива на борда на Космичес- 
Кия крайцер TCS Tiger's Claw. Там 
група млади Космически пилоти се 
опитват да спрат инвазията на 
агресивните КотКоподобни същес- 
тва от планетата КИгав. Сред 
тях е Christopher Blair, чиято роля 
поемате. След серия от успешни 
мисии Килратите са отблъснати, 
а Земята спасена от сигурно уни- 
щожение. Освен с невероятна за 
Времето си графика Wing 
Соттапаег се отличаваше и с дос- 
та други неща. Първата особе- 
ност донесе и прякора Hardware 
Commander. Играта на Chris 
Roberts просто не Вървеше на no- 
пулярните по това Време 286-ци и 
искаше скъп 386 процесор. Всяка 
от следващите части от пореди- 
цата също Възвестяваше Края на 
съответното поколение процесори 
и пронуждаваше геймърите да си 
модернизират машината, за да мо- 
гат да се насладят на приключе- 
нията на Blair и неговите другари. 
Много по-интересно обаче е реше- 
нието за създаване на динамични 
бойни действия. На практика за 
спечелването на Крайна победа не 
е необходимо да се побеждава Във 
Всяка отделна мисия. В зависи- 
мост от успехите и провалите на 
пилота действието Взема разли- 
чен развой Като финалният успех 
може да се постигне поне по ня- 
Колко начина. За съжаление се оКа- 
за, че повечето геймъри само се 
объркват от нелинейното дейст- 
Вие и следващите части от поре- 


дицата бяха значител- 
но по-консерВативно 
направени. Въпреки то- 
Ва Всяка една от тях 
стана суперхит за Вре- 


мето си. В Wing 
Соттапаег 2 Килрати- 
те отново тръгват на 
Кръстоносен поход сре- 
щу човечеството и из- 
падналият Временно В 
немилост Cristopher 
Blair пак трябва ga cna- 
сява положението. Kyn- 
минацията на Кървавия 
Конфликт между хората 
и опасните извънземни е В Wing 
Commander 3: Heart of Ше Tiger. Ta- 
зи част от поредицата влезе В uc- 
торията с няколко неща. От една 
страна, Chris Roberts u Origin съз- 
дадоха първия истински интерак- 
тивен филм. Играта е на скромни- 
те 4 диска, а главните роли ВъВ 
филмчетата (интрото е може би 
най-добрият филм, правен някога 
за Компютърна игра) се изпълня- 
Ват от Mark Hamill (Люк Скайуокър 
от Star Wars), Malcolm McDowell и 
John Rhys Davies. Разбира ce, Heart 
of the Tiger спази mpaguuuama u 
тържествено погреба процесори- 
те от Клас 486, а също така под- 
сети геймърите, че 16 МВ ВАМ не 
са лошо нещо, ако човек не иска да 
чака по 5-10 минути за зареждане- 
то на Всяка мисия. Разбира се, В 
Wing Commander 3 добрите побеж- 
дават и този пък погромът Ha Кил- 
ратите е пълен и окончателен. Ка- 
то че ли Chris Roberts искаше с 
тази игра да приключи серията, но 
успехът и бурните протести на 
геймърите (а и на маркетинговия 
отдел на Origin и Electronic Arts) го 
убедиха да продължи. Така на бял 
свят се появи Wing Commander 4: 
Тһе Price of Freedom. Играта В Hu- 
какъв случай не беше лоша, HO оби- 
тателите на Граничните светове 
просто не можаха да заменят Кил- 


ратите като достатъчно мотиви- 
ращи противници и съответно фе- 
новете останаха сравнително ра- 
зочаровани от предложеното. Вед- 
нага след излизането на WC4 Chris 
Robets обяви, че напуска Origin u 
повече няма да се занимава със се- 
рията. За радост това не означа- 
Ваше смъртта на поредицата. От 
Огідіп наеха нов екип под ръководс- 
твото на легендарния дизайнер на 
аркадни автомати Rob Nakamoto u 
Wing Commander: Prophecy ckopo 
стана факт. В пази игра започва 
да се сбъдва древното предсказа- 
ние на Килратите за Края на све- 
та, Който ще настъпи след поява- 
та на непознат противник, koumo 
засенчва Всичко Виждано до този 
момент. Интересното е, че В са- 
мата игра не се разбира почти ни- 
що за мистериозните нашестве- 
ници. Това явно е оставено за Wing 
Соттапаег 6 :-) В пилотската Ка- 
бина също има смяна. Christopher 
Blair най-накрая излиза В заслужен 
отдих и неговото място се заема 
от нова млада надежда току-що 
излязла от Космическата академия 
на Земната Конфедерация. 

Покрай Wing Commander Origin не 
пропуснаха да зарадват геймърите 
и с други Космически симулатори 
Като мултиплейър играта Агтада. 
Огромна популярност доби и 


А 


Privateer 


Тази игра силно напомня Elite с 
тази разлика, че Chris Roberts и 
Компания са наблегнали доста по- 
Вече Върху Космическите битки. 
ОсВен това В Privateer си има u clo- 
жет, кошто не е задължително да 
следвате, но ако не направите то- 
Ва играта бързо доскучава. Фено- 
Вете и на Elite, и на Wing Comman- 
дег приеха изключително добре 
Privateer и след задължителния mis- 
sion pack последва u Privateer 2: The 
Darkening, която бе дело Ha Erin 
Roberts (по-малък брат на Chris). B 
тази игра Origin акцентираха npe- 
димно Върху линейния сюжет, поог- 
раничиха свободата на действие 
на играча и така повече се добли- 
xuxa по стил до Wing Commander. 
Това Като че ли уби В известна 
степен атмосферата на Тһе 
Darkening. Освен това наличието 
само на 17 планети и отсъствието 
на Килрати и ретрота допълнител- 
но разгневи феновете. Въпреки то- 
Ва Privateer 2 е чудесна игра с фено- 
менални Клипове Ком мисиите и go- 
ри днес изглежда повече от добре. 

Накъде около излизането на 
Wing Commander 2 на пазара на 
космически симулатори с гръм и 
трясък се появи ш гигантът 


mama 7 


LucasArts. Естествено темата на 
техните продукти на тема Космос 
може да бъде само Star Wars. Това 
предопределя и пълното отсъст- 
Вие на игри от типа на Elite, 
Privateer u X - Beyond the Frontier от 
Каталога Ha LucasArts. Вместо mo- 
Ва геймърите бяха ощастливени с 
цяла серия от фантастични бойни 
симулатори. Първият от поредица- 
та е 

X-Wing 

заедно с последвалите го MHO- 
гобройни mission disks, Кошто noc- 
тепенно покриха цялата флота на 
бунтовниците от Star Wars :-). X- 
Wing 8 много отношения бе разли- 
чен от своите Конкуренти. 
LucasArts още преди 5 години зало- 
жиха на полигонна графика, докато 
Origin продължаваха да използват 
20 Битар-ове В Wing Commander и 
Privateer (положението се промени 
чак с появата на WC3: Heart оѓ the 
Тідег). По този начин още първият 
X-Wing беше истинско 3D. Друга xa- 
рактерна черта на симулаторите 
на LucasArts е техният "реализъм" 
доколкото Въобще може да се гово- 
ри за такова нещо при игри, koumo 
симулират несъществуващи неща 
:-) Просто X-Wing и неговите Hac- 


ледници създават по-реалистично 
усещане, че действително пилоти- 
рате Космически Кораб, докато 
Wing Соттапдег-ите повече прили- 
чат на аркаден екшън. 

Окуражени от невероятния ус- 
пех на първия симулатор, хората 
на Джордж Лукас скоро се замисли- 
ха за нови заглавия. Резултатът 
беше Tie Fighter – единствената 
засега игра, В Която можете да 
застанете на страната на Оап 
Vader и императора и да защита- 
Вате интересите на Империята. 
ЕдинстВеният недостатък е, че 
трябва да се борите срещу "Вра- 
гове с партиен билет" Вътре В са- 
мите редици на имперската армия 
и реално нямате Възможност да 
натупате сладникавите приятели 
на Люк и Леа :-( Въпреки това Пе 
Fighter надмина по популярност X- 
Wing, което явно шокира Лукас и 
играта така и не беше продълже- 
на. Вместо това се появи X-Wing 
vs Пе Fighter, Която беше насочена 
предимно Към любителите на мре- 
жовите игри. 

Преди 2 години обаче пускането 
на предимно multiplayer игра обаче 
беше малко прибързано и Въпреки 
безспорните си Качества X-Wing vs 
Те Fighter не можа да се наложи на 


пазара В същата степен Като сво- 
ите предшестВеници. След това 
последва известно затишие, Кое- 
то продължи до тази пролет, Кога- 
то малко преди Кинопремиерата на 
Episode 1 се появи X-Wing: Alliance, 
която за пръв пък добави по-сери- 
озен сюжет Към Космическите 
битки (подробно представяне мо- 
жете да намерите 8 РС Мапа 
5/99). 

През последната година господ- 
ството на Origin и LucasArts беше 
поразклатено от фирмата Volition 
(създадена е от програмисти на 
Paralax, koumo преди това са рабо- 
тили Върху Descent и Descent 2), ko- 
ято още с дебютната си игра 


Descent: Егеезрасе 


постигна огромен успех. Играта 
е направена почти изцяло В тради- 
цията на Wing Commander и Вероят- 
но именно за това сравнително лес- 
но спечели сърцата на феновете, 
Които така и още чакат ново про- 
дължение на Култовата поредица. 
Въпреки това продуктът на Volition 
не е обикновен сіопе, а си има собс- 
тВен характер и уникална атмосфе- 
ра. Само преди броени дни на паза- 
ра се появи и продължението 
Егееѕрасе 2, което може съвсем ce- 


риозно да претендира за титлата 
"Нао-красив Космически симулатор". 
В заключение остава да хвърлим и 


един поглед Към 

бъдещето 

Засега е известно, че David 
Braben усилено работи Върху Elite 4. 
За съжаление Все още няма почти 
никаква информация за този про- 
ект, но самият Вгабеп многократ- 
но заяви през последните месеци, 
че няма да съобщава детайли пре- 
ди Elite 4 са е готова за пускане. 
Горе-долу подобно е положението и 
при Wing Commander 6. НепреКъсна- 
то се носят слухове, че играта е 
едва ли не готова, но поне засега 
Electronic Arts пазят пълно мълчание 
по Въпроса и дори не са потвърди- 
ли, че такова заглавие Въобще ще 
има. Най-ясно е положението около 
дебюта на Microsoft на космическия 
фронт. Техният Вариант на тема 
Elite се нарича Freelancer и ако 
Всичко ВърВи нормално, ще се появи 
на пазара сравнително сКоро. Поне 
първите Картинки от играта изг- 
леждат многообещаващо и ако 
Всички обещания бъдат спазени, 
Freelancer спокойно ще засенчи 
именитите си Конкуренти! 

Никола Дорпатов 
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PACKARD 


DeskJet 610 
600x600 dpi, 5 ppm 
Color & Black heads 


$ 89 


Voodoo 3 2000 


$ 98 


F1 Racer 


Profesional $ 69 


Cyberpad- 
Virtual Twister 


$36 

бтен у 

Čenius 3 buttons 
$4 $8 


Joystick - F23, 
Digital, 8 buttons 


TEAC. $59 


Speakers 500/2, 500 W 


Joystick - F12, 


Speakers - Teac 
Power Мах 1000W 
Dolby Surround Pro-Logic 


$ 189 
На р и 
тет, $ 955 = 
1600x1200, 0.26 


ОФЕРТА НА МЕСЕЦА! 
Creative Riva 16МВ ТМТ2 AGP , 64МВ SDRAM, 
Pemium 11 /366А, МВ SHUTTLE НОТ 661440 ВХ 
1.44 MB FDO, 6.5868 HDD MAXTOR, 


CD-ROM TEAC 32X, SB YAMAHA, 

17 "Союг Monitor HANSOL 0.26, LA (MPR 1) 
№1,(1600х1200), CPU CONTROL, 

SPEAKERS 30W TEAC, 

АТХ Middletower 250W, $ 7199 
Keyboard 

+ БЕЗПЛАТНО ВКЛЮЧВАНЕ 
КЪМ ИНТЕРНЕТ 


огато през далечната 1983 
К: Wiliams създадоха opu- 

иналната Версия на Sinistar 
за агсайе, се появиха много пропи- 
Воречиви мнения относно играта. 
От една страна, това заглавие 
предизвика революция сред сот-ор 
автоматите. За първи път се из- 
ползваха дигитално преработени 
реални звуци, а и графиката не 6e- 
ше за подценяване. Но само при 
споменаването на думата "управ- 
ление", геймърите започваха да си 
скубят Косите. През 1990 се поя- 
Вява нова версия, Която има значи- 
телни подобрения по отношение на 
геймплея, но затова пък самата 
игра е разработена от други Ком- 
пании (СатеЕХ, Midway) и се губи 
много от първоначалния замисъл на 
продукта. Вече на пазара е трета- 
та интерпретация на това Класи- 
ческо аркадно заглавие. Изглежда 
гореспоменатите фирми са загуби- 
ли интерес и са продали правата 
над Sinistar на компанията THQ, ko- 
ято поне по мое мнение не предла- 
га нищо повече от Вече познатите 
ни Версии отпреди години. 

Какво Все пак е Sinistar? След 
Като човечеството е покорило и 
най-отдалечените Кътчета на 
Вселената се оказва, че сред Hanu- 
чието на други форми на разум се 
спотайва и Високо раз- 
Вит изкуствен инте- 
лект. Той е представен 
от Враждебно настроени 
дроиди, които не желаят 
да делят необятното 
Космическо пространст- 
Во с някакви си твари, 
устроени от органични 
молекули. Подлите ма- 
шинки, чийто произход е 
забулен 8 мистерия, за- 
почват изграждането на 
огромна био-механична 
конструкция, чиято един- 
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ствена цел е да прочисти Вселена- 
та от хората и Всички останали 
извънземни представители на био- 
логичния живот. Това страховито 
творение се нарича 9іпіѕіаг. Сред 
Възможностите на технологичния 
гигант е способността му да пре- 
минава най-неочаКВано през прост- 
ранствените портали на Всяка га- 
лактика. Обаче В плановете на 
дроидите не е предвиден човешкКи- 
ят инстинкт за самосъхранение. 
Вие влизате В ролята на храбър пи- 
лот, изпратен на непосилната ми- 
сия да открие и премахне надвис- 
налата заплаха. Тъй Като на Война 
не се ходи без оръжие, 6 началото 
на Всяко ниво ще трябва да забра- 
Вите за баталните действия и да 
си постреляте на Воля по заобика- 
лящите Ви астероиди. Освен че 
гледката от техните експлозии е 
радост за очите, те са и добър из- 
точник на суровини за мощните 
оръжия на летателната Ви маши- 
на. Ако не си набавите необходимо- 
то Количество от Кристалите В 
метеоритите, считайте, че сте 
загубен. Разполагате с ограничено 
Време за тяхното събиране, след 


Което Ви засичат Вражески дро- 
иди и работата става дебела. 
ТуК е мястото да Вметна, че ако 
не разполагате с удобен |оу- 
зиск/рай, по-добре забравете за 
пази игра. Ще бъдете подложен 
на такъв кръстосан огън, че ще 
Ви се иска да удушите Виновни- 
Ка за Калпавото управление на 
играта, Което е почти невъз- 
можно да се осъществи само с 
клавиатурата. В началото спра- 
Вянето с тази напаст няма са 
представлява проблем, но с нап- 
редването на играта нахлуба- 
щият Sinistar ще бъде ескорти- 
ран от Все повече и повече га- 
дини. Така ги наричам, защото 
изглеждат точно като огромни 
железни насекоми. Като цяло 
идеята на играта не е особено 
трудна за Възприемане; събира- 
те Кристали, стреляте по поя- 
Вилите се противникови совалки 
и разкатавате боса В Края на 
Всяко ниво. Следва друго ниво, 
почти същото на Вид, но по- 
сложно и с по-бързи Врагове. 
След унищожаването на един 
Sinistar, враговете Ви ще правят 
нов; по-Жилав и смъртоносен. 
Ще са ви необходими много уси- 
лия докато откриете специфични- 
те слаби места на Всеки от тях. 
Нямате нужда от стратегически 
умения, остър ум или Каквато и са 
е задълбочена мисъл, Важно е само 
да сте сръчни В ръцете и да разпо- 
лагате със светкавични рефлекси. 
Това са типични условия за един 
аркаден хит, Където единствената 
цел е да съберете повече точки 
от другите фенове на същата иг- 
ра. Но за осъществяването на та- 
зи задача е нужен добър Контрол, 
какъвто Винаги е липсвал на 
Ѕіпіѕѓіаг. Затова не познавам някой, 
Който да е превъртал предишните 
Версии. Казват "Свършиха ми Же- 
тоните". При Компютрите жетони 
няма, но съм убеден, че без cheat е 
невъзможно човек да се справи с 
управление, което изисква запаме- 
тяването на функцията на Всеки 
един бутон от клавиатурата. Поне 
играта е много, ама много красива. 
Космосът В Sinistar е толкова oya- 
рователен, че се абстрахирах от 
единствения и основен проблем и 
се Впуснах В епични битки с пред- 
ставителите на злото. Излишно е 
да Казвам, че няма да се насладите 


на амбициозната графика, ако не 
разполагате с добър З0-усКкорител. 
Изискванията са доста Високи, но 
ако Вашето РС ги покрива Ви очак- 
Ват неописуеми гледки и ефекти. 
Допълнение Към чудесната графика 
е не по-малКо увличащата музика, 
Която е Въб формат МРЗ и се npo- 
меня В зависимост от интензите- 
та на действията Ви В момента. 
Като се сетя и за професионално 
подбраните звукови ефекти, май 
наистина ще взема да драсна едно 
писмо до производителите да 83e- 
мат да пуснат някой patch за onpa- 
Вяне на недоразумението, 
наречено управление. 
Макар простичките 
идеш на Sinistar Unleashed 
да допадат на много игро- 
мани, геймплеят В стила 
на заглавията от 80-те 
години се натрапва, Като 
нито презвъзходният гра- 
фичен енджин, нито нова- 
торските ефекти са дос- 
татъчни да прикрият този 
факт. Истината е, че от- 
Където и да се погледне, 
Ѕіпіѕіаг Unleashed е един 


продукт със сърцевина на ретро- 
игра, а щом е "ретро", значи е да- 
леч от съвременните представи за 
екшън-заглавие. Утехата е, че не 
забелязах дори незначителен соф- 
туерен бъг през многото часове, 
Които прекарах 8 междузвездното 
пространство. 

ИВан Георгиев 
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|Егекте събития, Които 
се очакват тези дни и Което 
може би ще е факт, когато чете- 
те този брой, е официалното пред- 
ставяне на Windows 2000. Като no- 
дарък за Всички Върли фенове на 
Били и Компания, Microsoft ни предс- 
тавят игра, Която има претенции- 
те да се пребори с Соттапа& 
Conquer и StarCraft. Боговете 6 6e- 
тата, която Ви представихме пре- 
ди няколко месеца, съвсем не бяха 
малко, но за щастие са изчистени 
(поне Видимо) и Като цяло AOE Il 
прави впечатление на един завър- 
шен продукт, кошто няма да плаче 
за генерални раісһ-ове Всеки месец. 
При представянето на страте- 
гиите Винаги е труден моментът с 
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ВъВедението В играта, а 
именно отКъде да започнем 
7 статията, тъш Като Вече 
има доста заглавия В Жанра и 
голяма част от тях се дубли- 

рат и В някаква степен повта- 

+ pam идеите на Конкуренцията. 
‚ “Напоследък > най-модерни са 
т.нар. реалновремеви стратегии, 
Като гордият им представител 
StarCraft беше на Върха и Все още е 
по Висините на топКласациите на 
игралните Клубове. Неговите Кон- 
Куренти - Соттапдв Conquer и Аде 
Of Empires на пръв поглед не пред- 
ставят нищо ново освен по-различ- 
на графика, интерфейс и сюжет. 
Това обаче съвсем не е така и ако 
се замислите, ще видите, че реал- 
новремевите стратегии съвсем не 
са безмозъчни Клонинги на едно- 
единствено хитоВво заглавие (като 
Ошаке-производните 6 жанра на 
30-екшъните). Всяка реалновреме- 
Ва стратегия и най-вече сегашни- 
те лидери - StarCraft/BroodWar, 
С&С-Тірегіап Sun и АОЕ са насоче- 
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ни Към различен тип играчи, така 
че е съвсем неуместно да се зада- 
Ва Въпросът “Ще победи ли тази 
игра StarCraft?”. Това Всеки трябВа 
да прецени сам за себе си, а и не 
бива да забравяме, че голяма част 
от славата на StarCraft и C&C се 
дължи на невероятната психологи- 
ческа реклама - ескалирането на 
напрежението с дългото отлагане 
и безбройните слухове си свършиха 
работата и докараха геймърите до 
истерия. Така че те бяха готови да 
прилапат Каквото и да им предло- 
жат гигантите Westwood и 
Blizzard. Не че мразим споменати- 
те по-горе хитове - ние също сме 
прекарали безброй часове с тях. Но 
твърдото заявление от страна на 
Blizzard, че жанрът на този етап е 
изчерпан и нищо по-добро не може 
да се направи според нас е напълно 
неоснователно. Нека обаче да Bu- 
дим по какво се различават тези 
заглавия и Къде се Крият Козовете 
на Аде О? Empires И. 

Още 8 първата част правеше 


В: 


Впечатление огромното Количест- 
Во ирдгаде-и и сложното дърво на 
технологично развитие, Което 
Включваше Както технологиите, 
така и бойните единици. Точно то- 
Ва е основната разлика между 
АОЕ-! и останалите Конкуренти В 
жанра. Може би именно това е при- 
мер за стратегическа игра, а не 
просто за тактически-Военен ek- 
шън. Основният момент и В 
StarCraft, и В C&C са самите Воен- 
ни действия и унищожаването на 
противника до Крак. В StarCraft mo- 
Ва се прави със сравнително по- 
малко на брой специалиазирани 
единици (или поне майсторите дей- 
стват така), а В Соттапа& Con- 
quer на огромните армии В почти 
реален мащаб. В Аде Of Empires Пе 
само един от трите начина за спе- 
челване на победа (по това напом- 
ня доста на Civilization). Ако не си 
падате по атаката, можете да 
сключите мир с Всички и да разчи- 
тате на добра защита и алтерна- 
тивни средства за победа. 
Интересно защо наистина Вина- 
ги се залага на Кръвожадната по- 
беда, Която предполага брутално 
унищожение на Всички противници 
независимо от това по Колко пипа- 
ла или глави имат В наличност. Не 
може ли просто земляните и Zerg- 
овете да си стиснат десните 
Крайници, да пият по една ракия, да 
се прегърнат топло и да решат 
разногласията си с една приятелс- 
Ка игра на джитбол В двора на yk- 
реплението. Или пък GDI и МОО да 
направят един морски шах Върху 
голото теме на Кейн и да решат 


Кой най-сетне ще контроли» 
ра така или иначе изтърбу- 
шената ни планета (тук 
пуснахме отново интрото 
на играта и се убедихме, че 
лидерът на МОО има невероятно 
практично Кубенце). Но Колкото и 
да се Възмущаваме, светът няма 
да се промени, а даже напротив - 
ако не се самоизбием, то ще се 
сринем Всичките В развалините на 
започналата Вълна от повсемест- 
ни земетресения (очакваме пореа- 
ното В момента). Та за Какво ли я 
пишем тази статия, Като сигурно 
няма да доживеем да си вземем xo- 
норарите и да ги пропием, ама xaù- 
де... В името на читателите. 

Та значи, В АОЕ-ІІ пацифистични- 
те идеи са добре развити и џгра- 
та е подходяща и за по-улегналите 
играчи, Които са се научили да раз- 
решават проблемите си с перо, а 
не с меч, и да постигат доминация 
по психологически път. Ако съумее- 
те да построите чудо на света и 
да го опазите достъчно дълго от 
другите играчи, Ви се присъжда 
служебна победа с три на нула. 
Друг Вариант да спечелите публи- 
Ката е да натрупате достатъчно 
капитали и просто да Купите то- 
Ва, Което не можете да завладее- 
те. “ВсичКо е пари и няма Крепост, 
Която да не може да се превземе 
от магаре, натоварено със злато” 
е Казал Александър Македонски. 

Като стане дума за победа не- 
Ка уточним, че става дума за мре- 
kogume игри и тези В случайно ге- 
нерираните Карти. В самите Кам- 
пании (те са общо 5) мисиште са 


Te Пия (1060 Оп) 


ДД Theo eiw Той refers те mo Фара Hurm gops of 


невероятно разнообразни u В голя- 
мата си част дори не предполагат 
създаване на добре уредена база - 
нещо, Което е характерно за мно- 
го други игри от жанра. Първата 
кампания е учебна, състои се от 7 
мисии, Които можете да играете В 
избран от Вас ред или просто да 
не ги играете. Тук е моментът да 
Ви се извиним, ако допуснем някои 
хронологически грешки, тъй Като 
Боян твърдо бе решил, че история- 
та не му е силен предмет и не 
трябва да наблягаме на подробнос- 
ти от нея. Първата учебна Кампа- 
ния пресъздава битката на шот- 
ландците и англичаните, Която е 
била семе за много истории, че go- 
ри една с Мел Гибсън В главната 
роля. Така че ще трябва да нарита- 
те англичаните (гадните мръсни.. 
и т.н.) и освен това ще се научи- 
те да играете на AOE ІІ. В следва- 
щата Кампания главният герой, 
пардон, героиня е френската Вер- 
сия на Левски - Жана дАрК, Която 
трябва да се прояви Като месия В 
един труден за нея и нейният на- 
род момент (за тези, Които не 
знаят - Въпросната дама е била 
доста хубава приживе, но свършва 
на Кладата с приятен загар). Тре- 
тата Кампания е специално за 
Всички, Които по душа се чувстват 
чеченци и дагестанци. В нея става 
дума за свещената Война на сара- 
цините срещу европейските Кръс- 
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тоносци, koumo изпитват генетич- 
на непоносимост Към тях. Четвър- 
тата пък е точно Като за българи- 
те - Чингиз Хан и неговата банда 
Керкенези, Която тероризира евро- 
пейци, Китайци и де що намери ци- 
Вилизовани народи (и то само за 
спорта). Последната Кампания от- 
ново има религиозен характер. В 
нея се разказва историята на 
Фридрих Барбароса (Червената 
Брада), Който се опитва да претво- 
ри В дела старата германска mey- 
та за европейско господство и да 
Възроди Свещената Римска Импе- 
рия, но за целта ще трябва първо 
да се пребори с папата и разните 
му приближени. 

Ха сега кажете, защо Аде о! 
Empires ||: Тһе Аде ої Kings се Hapu- 
ча точно “Ерата на Кралете”, след 
Като никой от главните герош 6 
кампаниите не е Крал (Барбароса е 
император на Свещената Римска 
Империя на Немската нация), та 
дори и Кралица. Всъщност новият 
тип игра - regicide е Вдъхновите- 
лят на това заглавие. В този Вари- 
ант Всеки от играчите разполага 
с една КралсКа особа, Която тряб- 
Ва да опази на Всяка цена от вра- 
жески атаки. Така 8 един момент 
може да Ви се стори че играете 
шах - опази собственият си цар и 
Виж сметката на другия. Е те т’Ва 
е причината за Калпавото име на 
играта. Ни повече ни по-малко. 

След Като разбулихме мистери- 
ята, свързана с името на Аде of 
Empires Il, нека се спрем на детай- 
лите от играта. Както споменах- 
ме по-горе, прави Впечатление 
сложното технологично дърво и 
многото Възможности за разви- 
тие. Всяка раса минава през чети- 
ри ери, Като Във Всяка следваща 
Възможностите са Все повече (не- 
що Като геометрична прогресия). 
Връзките между отделните 


upgrades, сгради и Войски са неве- 
роятно много и затова са изкара- 
ни В отделно информационно меню, 
Което се помещава на 5-6 екрана. 
Именно научният прогрес е най-си- 
гурният Ключ Към успеха. Превзе- 
мането на що-годе укрепена Вра- 
жеска база само с пехотинци и Кон- 
ници на ниско технологично равни- 
ще е абсолютно невъзможно, а go- 
Като откриете технологиите, 
нужни за строежа на стенобойни 
машини, ще трябва да построите 
поне няколко специални сгради и да 
съберете Внушително Количество 
ресурси, за да финансирате съот- 
Венните изследвания на вашите 
учени. Така Всяка партия на АОЕ2 
трае доста дълго и не трябва да 
живеете с илюзията, че ще може- 
те да натупате набързо противни- 
Ка освен ако той не е пълен 
аматьор. 

Иначе 13-те раси доста си при- 
личат, като разликите се откроя- 
Ват именно при специалните Войс- 
Ки и умения, Кошто са свързани със 
замъка и се появяват чак Към Края 
на техническата Ви еволюция. Сле- 
дователно изборът на расата ви не 
е чак от такова голямо значение, 
защото В началото на играта няма 
да имате полза от облагите, koumo 
Ви дава тази Конкретна раса. 

Геймплеят доста прилича на mo- 
зи от стария Аде, но, разбира се, 
Всичко е подобрено и В някаква 
степен усложнено. Ето защо няма 
да се спираме подробно на събира- 
нето на храна и ресурси, строене- 
то на бази и останалите традици- 
онни дейности, свързани с разви- 


тието на дадена раса В подобен 
Вид игри. Все пак е недопустимо да 
пропуснем дивите овце, пасящи 8 
прерията, които чакат някой да си 
ги заплюе и заколи за Курбан. Раз- 
бира се, Където има овце, има и 
Вълци (евала на авторите за зара- 
Вата логическа мисъл). Само че 
Вълците са си Вълци, менят си ня- 
kou неща, а пък други съвсем не me- 
нят, умират си да Кльопнат човеш- 
Ко месце и Като нищо могат да Ви 
нападнат. Но Bue не им се сърдете 
- както пишеше на стената на eg- 
на поалетна В не дотам изискано 
Кафене: “Пазете Вълците, те са 
Ваши”. Коментарът оставяме на 
читателите. (Забележка: На писма, 
Касаещи нашето присъствие по 
едно и също Време В тази тоалет- 
на, няма да отговаряме на страни- 
ците на списанието.) 
Най-радостната Вест за люби- 
телите на средновековните битки, 
е, че ще могат да изкоманават 
разнородна армия автоматично да 
се построи В подходящ за ситуаци- 
ята боен строй, така че стрелци- 
те да са зад кавалерията, слабите 
единици да са защитени В центъра 
на групата и т.н. Това наистина е 
най-полезното новъВедение, zawo- 
то сигурно няма геймър, който да 
не е псувал безмозъчните Войници 
от C&C или StarCraft, които се Ha- 
реждат Винаги по най-некъдърния и 
неизгоден начин. Да не говорим за 
реализма, Който придобиват сред- 
новековните битки. Отделните 
бойни единици се сещат и да синх- 
ронизират скоростите си, така че 
да не се получи разпасана армия, 
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Която се проточва kamo изпусната 
Вита баница по цялата Карта (друг 
сериозен проблем на повечето ре- 
алновремеви стратегии). 


Хмм... отбелязали сме си, че 
трябва да кажем и две-три приказ- 
Ки за графиката. Тя може и да не 
заслужава оценка 100, но със си- 
гурност ще е обидно, ако п дадем 
по-малко от 81.5. Личи си, че Всич- 
Ко е рисувано за Високи раздели- 
телни способности, но за нещас- 
тие авторите явно не са сметна- 
ли за необходимо да направят дина- 
мични декори. Изрисуваните до 
последно листенце дървета изг- 
леждат неприятно статични и щя- 
ха да бъдат далеч по-приветливи 
за прелитащите птички, ако Вятъ- 
рът разКлащаше Клоните им отв- 
реме навреме. В такъв случай 
птичките можеха да решат да си 
cuam гнезденца и да създадат eg- 
на просперираща птича династия, 
на Която пък Вие после да отсече- 
те дръвчето, подобно на небезиз- 
Вестния български литературен ге- 
рой Нане Стоичко, на когото щърке- 
лът му гепил kanama. Затова и epa- 
фиката получава 6- , ако бяха махна- 
ти и надписите на Мсгозой, появя- 
Ващи се тук-таме, сигурно щяхме 


да се замислим за още 
по-висока оценка. 

Звуците и музиката 
са съвсем прилични, но 
няма да Ви шашнат с 
нищо, Въпреки разнооб- 
разните акценти. В об- 
щи линии, макар че 
мразим да даваме по- 
добна Колеблива оцен- 
Ка, сори В играта са по-добри 
от  средностатистическите В 
жанра на реалновремевите стра- 
тегии, но пък не блестят с нищо 
невиждано. 


Лирическо отКлонение 
на Боян Спасов 


Знаете ли, че няма по-големи 
льжци от журналистите? В цялата 
статия Ви разправяме, че играта е 
реалновремева стратегия и Bue ни 
Вярвате безусловно. Какво му е ре- 
алното на Времето В Аде о! 
Етрігеѕ? Докато селянинът успее 
да накълца една овца Вие Вече сте 
се сдобили просто ей-така от ни- 
щото с трима Конници. Мислите 
ли, че е толкова лесно да се отгле- 
да един Конник и че това става с 
едно щракване на мишКата. АКо иг- 
рата беше истинска реалновреме- 
Ва, то щяха да отиват поне по 18 
години за подбор, селеКция и обуче- 
ние на читав Кон, Както и Възпита- 
ние, обучение и задоволяване на мо- 
ралните, духовни и др. нужди на Ка- 
дърен Конник. И това трябва да 
продължи осемнадесет игрални го- 
дини (започвате да строите Коня 
Като тийнейджър, а пък Когато 
той е готов Вие Вече сте прилич- 


но дебел мъж В разцвета на сили- 
те си). За да си развиете цялата 
“реалновремева” империя, би тряб- 
Вало да са Ви потребни около три 
хиляди години. Ако си говорим сери- 
озно, по-точно определение за иг- 
рата е “нереалновремева”. И преди 
да скокнете с обвинението, че то- 
зи абзац не е нищо повече от игра 
на думи ще Ви Кажа, че истински 
реалновремеви игри съществуват. 
В сферата на шегата мога да ви 
предложа да играете Civilization, ka- 
то правите по един ход на всеки 
10 години, но пък съвсем насериоз- 
но можете да се пробвате да се 
Включите Към някой от Internet- 
ските МУО-светове, Които се иг- 
раят доста дълго, понякога месеци 
и години наред. А стратегиите, Ко- 
ито познаваме Като “реалновреме- 
Ви”, трябва да наричаме непоходо- 
Ви или синхронни стратегии - т.е. 
където Всички играчи действат 
едноВременно. 

Боян може и да е прав, но ние 
сами не можем да тръгнем на Кръс- 
тоносен поход срещу определение- 
то “реалновремеви стратегии”, 
затова засега ще трябва да се 
примирим с него. А иначе АОЕ Пе 
доста приличен представител на 
жанра и ще се хареса на тези, Ко- 
ито не са изгубили себе си 8 дено- 
нощна безсънна игра на StarCraft и 
С&С. На останалите - поздравле- 
ния, че са постигнали будисткото 
“дзен” състояние на духа и са bbn- 
лотили чрез медитация духовната 
си същност В съзнанието на герой 
от любима игра. 

Георги Пенков, Боян Спасов 


Любителите на сериозните 
стратегии бяха силно заинтригу- 
Вани, Когато преди няколко години 
бе направена първата Settlers. От 
една страна, това бе все пак игра, 
отговаряща на новата (за тогава) 
тенденция, когато ВсичКи произво- 
дители се Втурнаха да правят 
стратегии В реално Време (ВТ), и, 
от друга - играта предлагаше не- 
Вероятна дълбочина и сложност, 
характерна обикновено за Класи- 
ческите походови стратегии. Това, 
заедно с доста добрата графика 0 
спечели достатъчно фенове, за да 
оправдае пускането на Втора 
част, Въпреки много сериозния 0 
недостатък: битките!!! На. практои- 
Ка всякакви стратегически елемен- 
ти изчезВаха, Когато (рано или 
Късно) се наложеше да започнат 
Военни действия. Очевидно произво- 
дителите сериозно се бяха замисли- 
ли по Въпроса, тъй Като нещата 
Вече бяха Коренно различни, Когато 
се появи дългоочакваната трета 
част. Всичко най-добро от предиш- 
ните игри бе запазено, но битките 
Вече доста повече приличаха по 
стил на Warcraft, Като естествено 
бяха запазени и станалите Вече 06- 
щоприети По! Кеуз за групиране и 
управляване на Войските; и не само 
това - вече можеха да се строят 
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истински укрепления (със стрелци с 
лъкове по Кулите) и дори бяха доба- 
Вени магиш Е, Всъщност не точно 
магии, а "божествени намеси", а пък 
ролята на тапа се изпълняваше 
от... пиячката, но това реално не 
променяше нещата. Добавете и 
много добрата графика - играчът 
можеше да избира от три различни 
раси, Всяка с отчетливи разлики 
Във Външния Вид и строежа на cepa- 
дите... Само че Кой знае защо Всич- 
ките Ви поданици бяха само мъже 

Това най-сетне бе променено В 
дългочакВвания expansion pack под 
наименовението The Quest о! 
Amazons - сега, ако не друго, то 
жени-Войници има Колкото искате! 
ОсВен това жените не само стре- 
лят с лъкове и се бият с мечове и 
Копия, но и носят на гръб Всякаква 
железария, Камъни и дъски, копаят 
дупки и строят укрепления и Bca- 
КакВи други сгради и дори... крадат! 
АКо случайно не сте разбрали още, 
става Въпрос за четвъртата раса 
6 играта - расата на амазонките. 
А ако трябва да бъдем съвсем точ- 
ни, мъжете също могат да Крадат 
- Всъщност става Въпрос за ново- 
Въведената единица thief (която 
замести старите шпиони). Разби- 
ра се, амазонките си имат и собс- 
твена богиня и собствени магии, 
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Както и някои други хитринки, с ko- 
ито да изненадат мъжките си по- 
ловинки... а Колкото до точното 
име на тяхната богиня не смея да 
го напиша, тъй като може да ви се 
преплетат очите, докато се опит- 
Вате да го прочетете. Аха, за мал- 
Ко да забравя - освен другото ама- 
зонките разполагат и с алхимички 
- много ценна специалност - тези 
дами трябва да правят злато, ка- 
то за суровина използват... gua- 
манти! Това не изглежда Като осо- 
бено добра сделка, а и алхимичките 
изглежда са доста неуки, тъй Като 
често Вместо В злато успяват да 
превърнат диамантите В... желязо! 
Освен това има и някои дребни 
промени по интерфейса, koumo със 
сигурност Ви облекчават живота - 
например Възможността да посо- 
чите даден строеж за приорите- 
тен, при Което ВсичКо друго се от- 
лага за по-добри Времена, Както и 
дребни tweaks по управлението на 
корабите. Май няма някакви други 
по-съществени новости, но ако 
сте фен на поредицата, то и тези 
биха Ви били достатъчни и ще си 
поиграете доста, докато преВър- 
тите наличните практически 
ШЕСТ нови Кампании – амазонките 
срещу Всяка от мъжките раси или 
пък обратното! 
Генко Велев 


ПИРАТСТВОТО НА РАЗВЛЕКАТЕЛЕН СОФТУЕР Е ПРЕСТЪПЛЕНИЕ! 


На 22.09.1999 г. се създаде БЪЛГАРСКА АСОЦИАЦИЯ ЗА РАЗВЛЕКАТЕЛЕН СОФТУЕР (BULSA). 
В началото на октомври бяха проведени срещи със сродните български организации, защи- 
таващи интелектуалната собственост - представителите на ВЅА за България и БУЛАКТ. С тях 
беше постигнато споразумение за сътрудничество и съвместни действия срещу нарушите- 
лите на Закона за авторското право и сродните му права и другите закони в областта на 


интелектуалната собственост. 


Асоциацията работи в тясно сътрудничество със сродната европейска асоциация ELSPA, 
в която членуват над 100 от най-големите производители и разпространители на развлекате- 


лен софтуер. 


Членове на BULSA са: Acclaim, Activision, Eidos Interactive, Empire Interactive, СТ Interactive, Infogrames, THQ, UbiSoft 
и др. В асоциацията членуват и български производители на софтуер. Продуктите на фирмите, членове Ha BULSA, се 


идентифицират със СПЕЦИАЛЕН СТИКЕР. 


ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ 
НА АСОЦИАЦИЯТА 


- да защитава правата и интересите на производителите и 
разпространителите на развлекателен софтуер; 

- да защитава потребителите от рисковете и щетите, които 
крие закупуването и използването на нелицензиран софтуер; 
- да сътрудничи с държавните органи и институции за съблю- 
даване на Закона за авторското право и сродните му права, 
другите нормативни актове за закрила на интелектуалната 
собственост и за борба с интелектуалното пиратство и нело- 
ялната конкуренция, 

- да поддържа връзки и сътрудничи със сродните български, 
чуждестранни и международни организации (ELSPA, IDSA, BSA 
и други); 

- да съдейства за усъвършенстването на законодателството в 
областта на интелектуалната собственост и да способства за 
хармонизирането на българското законодателство с евро- 
пейските и световните стандарти в тази област. 


СЪГЛАСНО 
ЗАКОНА ЗА АВТОРСКОТО ПРАВО 
И СРОДНИТЕ МУ ПРАВА 


Чл. 25. Изготвянето на копия от вече публикувани произ- 
ведения се допуска без съгласие на автора и без заплаща- 
не на възнаграждение само за лично ползване, Това не се 
отнася за компютърните програми... 


СЪГЛАСНО 
НАКАЗАТЕЛНИЯ КОДЕКС 


Чл. 172а. (2) Наказанието по ал, 1 се налага и на онзи, 
който записва, възпроизвежда, разпространява, излъчва 
или предава чрез техническо средство или използва по 
друг начин,.. софтуер или компютърна програма без необ- 
ходимото по закон съгласие на носителя на съответното 
право. 


КАК ДА РАЗПОЗНАВАМЕ ОРИГИНАЛНИТЕ ПРОДУКТИ 


Те трябва да имат: 


1. СТИКЕР НА BULSA за продажба на територията на Република България. 

2. Стикер на фирмата, притежаваща правата за разпространение на територията на Република България. 
З. Сертификат за покупка съдържащ: името на купувача, списък на закупените заглавия и бройки 
Забележка: Българските производители индивидуално определят идентификацията на своите продукти. 


ДО КРАЯ НА ОКТОМВРИ 1999 Г. ЩЕ БЪДАТ ВЗЕТИ СЛЕДНИТЕ МЕРКИ: 


- Ще бъдат сезирани правораздавателните органи за всички извършвани престъпления и нарушения по чл. 172а от НК, ЗАПСП 
и другите закони в областта на интелектуалната собственост. Това ще бъде съпроводено с проверки по места, като ще се ак- 
центира на ИЗПОЛЗВАНЕТО НА ПИРАТСКИ СОФТУЕР С КОМЕРСИАЛНА ЦЕЛ. 

- Всеки продукт ще бъде съпроводен с упътване на български език, което включва: системните изисквания на софтуера, език, 
препоръчителна възрастова граница и жанр на продукта. Възрастовите граници ще бъдат уточнени с Министерството на култу- 
рата и съобразени с европейските норми. 

На отдел "Авторско право" към Министерството на културата са предоставени на разположение експерти от BULSA. 


на много Време се осланях един- 
ствено на сериите Need Рог Speed 
Като смятах, че тази поредица ще 
се задържи на Върха 6 личната ми 
Класация за автомобилни игри за- 
Винаги. Но, както обикновено, идва 
моментът, Когато трябва да се 
правят отстъпки и NFS ще се Ha- 
ложи да се задоволи с Втората по- 
зиция Като предостави лидерство- 
то на Опмег. Не искам дори да си 


помислям, че Опмег може да се 
сравнява Като графика, звук 
или геймплей с Култовото 
творение на Electronic Arts, но 
определено може да предложи 
цунами от забавление и така 
да Ви увлече, че да забравите 
ден ли е, нощ ли е. 

Вие сте добър човек и не 
създавате проблеми никому, 
но поне Веднъж Ви се е исКа- 
ло да разкъсате оКковите... 


32 МВ ВАМ u DirectX 


само наужким. Не Ви ос- 
тава нищо друго освен 
да си набавите Огімег. 
Само че, Както и В 
действителния свят, 
никой няма да ви взема 
на сериозно, ако няма с 
какво да допринесете 
за развитието на под- 
земния свят. В начало- 
то на играта ще тряб- 
Ва да преминете през 
изпит, където да пока- 
Жете шофьорски умения, доста над 
средното ниво. Това Включва умело 
използване на ръчна спирачка, за- 
Въртане на 180 и 360 градуса, вне- 
запно спиране и други сложнотии, 
Като Внимавате да не забършете 
боята на околните превозни средс- 
тва, а ако потрошите собстВена- 
та си кола, ще бъдете безцеремон- 
но поруган и пътешествието Ви до 
гангстерския сВят приключва. Beg- 
нъж успели да направите Впечатле- 
ние, няма начин да не Ви забеле- 
жат. Пускате телефонния си cek- 


ретар и получавате първото 
си предложение. То идва от 
дребни риби, решили да нап- 
равят удара на Живота си Ка- 
то ограбят местната банка. 
Тъй Като това са първите Ви 
"клиенти", не е редно да ги 
разочаровате. Мятайте се 
на разнебитената си тара- 
тайка и потегляйте. Имате 
ограничено Време, за да стиг- 
нете до мястото и да качите бан- 
дитите. След Като престъпните 
елементи се настанят В Колата 
Ви, следва лудо преследване. Пог- 
Ват Ви пазителите на реда и ще 
трябва да се промъквате между 
ожиВения трафик на Маями, за да 
се измъкнете. Ако успеете да се 
справите с тази мисия, мълвата 
за Виртуозното ви шофиране плъз- 
Ва бързо и скоро ще можете са из- 
бирате измежду няколко оферти. 
Сред задачите Ви ще има такива 
Като отмъкване на по-бързи Коли, 
транспортиране на наемни убийци 
90 дома на жертвата, оправяне на 
сметки със задлъжнели субекти и 
Всякакви други щуротии. Обаче не 
си мислете, че ще ставате извес- 
тен само В тъмните Кръгове. Ва- 
шата снимка ще присъства В Кри- 
миналната хроника на Вестниците 
и щом доближите до полицейска Ко- 
ла, по-добре дим да Ви няма. Пери- 
одично ще трябва да се подвизава- 
те 6 други градове от съображения 
за сигурност. Цялата дандания 


придобива такива размери, че 6 
един момент ще се окаже, че не 
можете да си подадете носа навън 
преди мръкване. Нощното шофира- 
не В Огмег е най-доброто, Което 
съм Виждал досега. Фаровете ос- 
Ветяват напълно достатъчно пътя 
и не е нужно да се Взирате В мони- 
тора, за да Карате В правия път. 
Бурканите на патрулките осветя- 
Ват реалистично околността и 
създават неописуемо впечатление. 

Следва неприятната част, опи- 
санието на дефектите В играта. 
Както В Midtown Madness по улици- 
те бодро Крачат пешеходци, които 
(и тук за жалост) не можете да 
прегазите, без да искате естест- 
Вено :-). Като ги Връхлитате те 
придобиват > сВръхестестВените 
способности да преминават през 
стени или да тичат със сКорост 
от порядъка на 100 мили В час, Но 
това не е полкова дразнещо, 
Колкото ужасния Клипинг. Дори 
ровичкането из опциите не оп- 
равя този проблем. Зареждането 
на геометрия става непреКъсна- 
то и то само на стотина мет- 
ра пред Вас. Няма да задълбавам 
тази тема, тъй Като се опася- 
Вам, че ще си изградите погреш- 
ни Впечатления. С този бъг се 
свиква бързо, особено ако сте 
запознати с подобни игри за кон- 
золите. 


От друга страна, създателите 
на Опмег имат с Какво да се похва- 
лят. Не се сещам за друго загла- 
Вие, Което да показва автомобилно 
задръстване от няколко десетки 
бракми, чакащи зелената светлина 
на светофара. Самите Коли не са 
дотолкова детайлни, че да Ви сек- 
не дъха, но затова пък се управля- 
Ват сравнително лесно и ВсяКа от 
тях има своите специфични особе- 


ности. Няма да разпола- 
гате с последни модели 
на BMW, а с типични 
американски Каруци се- 
рийно производство, ko- 
ето подсилва емоцията 
и няма да ви е яд, Кога- 
то се ударите челно, 90- 
Като Карате В насрещ- 
ното движение. Дефор- 
мациите на Колите ста- 
наха задължителен еле- 
мент В този тип игри, 
те присъстват В Опмег 
с целия си грозен блясък. 
Относно околността - 
пресъздадени са реални 
Квартали на Los Angeles, 
New York, Miami. Като 
цяло бих определил epa- 
фиката на нивото на 
Carmageddon 2 с някои 
от ефектите В МЕ$4. 


CURRENT FEE 


Д Наси the paintwork!!! ( 100) 


ЗВукът е на ниво, но 
няма да изненада никого с 
оригинални хрумвания 
(освен Жаргона на отреп- 
kume, за koumo работи- 
те). Бръмчене, спирачки и 
катастрофи, няма много 
за описване, но и малко- 
то е качествено. Геймп- 
лей - това е силната и 
същевременно слабата 
страна на играта. Имате 
пълната свобода да експерименти- 
рате. Няма точно зададени марш- 
рути, а е Важно дали ще изберете 
да минете по краткия оживен буле- 
Вард с Колони от Вечно пречещи ав- 
томобили или по многото заобикол- 
ни, но спокойни улички. Проблемът 
е, че е необходима упорита трени- 
ровка докато усвоите прецизните 
маневри, а за това е нужно доста 
Време и най-вече търпение. Ако 8 


5350” 


в: 


CURRENT FEE 3150 


„„ЗрооФер (100)... 


един момент Ви писне от непосил- 
ните мисии, можете да си пуснете 
някой от другите седем режима на 
играта. Сред тях изпъкват Регзий 
(преследване на противник и него- 
Bomo премахване), Getaway (бягане 
от ченгетата) и Cross Town 
Checkpoint (преминаване на отсеч- 
ка за определено Време), а имате 
Възможност и само да позяпате из 
града. 

Ето че една от любимите ми 
Компании СТ Interactive и пози път 
не ме разочарова. Една от новите 
ù дъщерни фирми, Reflections, успя 
да създаде продукт, достоен за 
Внимание. 

С прилична графика и нао-Вече с 
наличие на сюжет, Вярвам, че 
Опмег ще допадне на Всеки люби- 
тел на лудешки и бръмчащи прик- 
лючения. 

ИВан Георгиев 


акто повечето от Вас Веро- 
ятно Вече са се посетили, 
Rainbow Six: Rogue Spear е 
продължението на популярният 


триизмерен такткитески екшън 
по романа "Дъга 6” на световноиз- 
Вестния факир на политическия 
трилър Том Кланси. За онези, Които 
Все още не са попадали на ориги- 
налния Rainbow Six, ще кажа само, 


че са пропуснали нещо наис- 
тина оригинално. Това е пър- 
Вият сВръхреалистичен три- 
измерен екшън, Където тряб- 
Ва да направлявате не само 
сВоя собстВен играч, но и цял 
екип от командоси. Така так- 
тическото планиране на 
действията се превръща В 
много по-важен фактор от 
уменията и рефлексите на 
играещия. В повечето случаи 
Компютърно симулираните Ви 
съекипници изпълняват не по-малко 
Важни задачи, отколкото Вашият 
герой. За целта обаче трябва да 
им давате подходящите Команди В 
подходящия момент. Още повече 
Всяка грешка В Rainbow Six се Ha- 
казва сурово, тъй Като екшънът 
се доближава максимално до реал- 
ността. В повечето случаш един 


реалистичен тактически екшън 


Блат зий пее 


т Ешепаптеп! 
www.redstorm.com 


__ изшеквания | 
Pentium 200 
32 МВ ВАМ и DirectX 


цгри | екшън 


или два точни изстрела са напълно 
достатъчни, за да бъде убит някой 
от участниците В бойните дейст- 
Вия - бил той Ваш Командос или пък 
противников боец... Всъщност 
Rainbow Six се превърна В нещо ka- 
то родоначалник на нов геймърски 
мини-жанр -team based 30-аспоп. 

Улисан В приказки за достойст- 
Вата на играта, забравих да ви ka- 
жа за Какво точно cma- 
Ва дума. Rainbow е наз- 
Ванието на междунаро- 
ден антитерористичен 
отряд, Който тайно е 


сформиран под команад- 
Ването на НАТО. Той е 
предназначен да се 
справя с деликатни опе- 
рации, Където се преп- 
литат интересите на 
няколко държави и от 
политическа гледа точ- 
Ка не е целесъобразно 
да се използват специ- 
алните части на съот- 
Ветните страни. 
Rainbow Six пък е kogo- 
Bomo наименование на чоВека, koü- 
то ръководи този боен екип - бив- 
шият оперативен служител от 
ЦРУ Джон Кларк, който сега е 
призван да громи похитители Във 
Всяка точка на света. В първата 
част на играта Командосите от 
Rainbow бяха принудени да неутра- 
лизират група екологични терорис- 
ти, които под прикритието на све- 


повноизвВестната Корпорация “Хъ- 
райзън” се опитваха да уморят no- 
голямата част от земното населе- 
ние с генетично модифициран Вари- 
ант на смъртоносния Вирус Ебола. 

Rainbow Эх: Rogue Spear изправя 
командосите на Джон Кларк пред 
не по-малко предизвикателство. Го- 
дината е 2001 и голяма част от 
света е В хаос. По-голямата част 
от бившия Съветски съюз, Югоиз- 
почна Европа (ВКлючително и на- 
шата мила татковина) и Близкия 
Изток, са обхванати от безредици 
и локални Военни Конфликти. Теро- 


PEAR 


ристични групи и престъпни 
синдикати се опитват да за- 
пълнят Вакуума, останал след 
разпадането на бившия соци- 
алистически блок. Западният 
свят е Въвлечен 8 странна 
Вошна без правила, за Която е 
неподготвен. На предната 
линия B този мръсен Конф- 
ликт отново се оказват на- 
шите стари познайници - Ко- 
мандосите от отряда 


Rainbow. Екипирани с най-модерни- 
те образци от съвременното Въо- 
ръжение, те са призвани да изба- 
Вят света от тази надигаща се 
заплаха. 

Като сигурно сте се досетили 
основният Ви противник ще бъдат 
руската мафия и нейните главоре- 
зи. Преди да се сблъскате с екссъ- 
Ветските Криминални босове ще 


трябва да изпълните няколко 
типични антитерористични 
операции Като ликвидиране на 
похитители В отвлечен само- 
лет на гръцките аВиолинии, В 
музея на изкуствата Метро- 
политан В Ню Йорк, В Пражка- 
та опера или пък студиото на 
ЕВровизия В Лондон... При 
Всички случаи можете да бъде- 
те сигурни, че Том Кланси и 
този път се е се е погрижил 
да Ви осигури изключително 
Качествен сюжет с много 
Внезапни обрати. 

Освен тези Класически мисии 
ще се наложи да изпълните и някои 
доста любопитни операции. Чет- 
Въртата задача например ще Ви 
отведе 8 полуразрушения град 
Джаковица В Косово, Където enrum- 
ни бойци на югославската армия са 
пленили няколко Висши офицери от 
НАТО. Това си е Класическа Военна 
операция, Където Вашите командо- 
си трябва да се движат на отКри- 
то и да стрелят малко повече, om- 
Колкото им се налага обикновено. 
Шестата мисия пък е чисто разуз- 


ки го! 


навателна и Вашият Ко- 
мандос трябва да инста- 
лира шпионска апарату- 
ра, без да бъде забелязан 
от охраната. Така че 
Rainbow Six: Rogue Spear 
Ви предлага едно Hauc- 
тина изключително теж- 
Ко предизвикателство. 
По отношение на гра- 
фиката и изкуствения 
интелелект на Компютърно управ- 
ляемите герои новата игра е Haŭ- 
малко едно ниво над своя предшес- 
твеник. Новата са много no- 
обширни, боядисани са с usk- 
лючително реалистични тек- 
стури, добавени са Ввсевъз- 
можни сВетлосенки и атмос- 
ферни ефекти. Големите дис- 
танции доста често ще Ви 
принудят да ползвате и така 
наречения "снайперистки pe- 
жим”, Който е едно от Heno- 
шите нововъведения В игра- 
та... 
Командосите Ви пък са на- 
рисувани доста по-детайлно 
отколкото преди и Вече не се 
пречкат постоянно пред ду- 
лото на главния герой. Инте- 
ресно е, че лицата на бойци- 
те Ви са надарени дори с ми- 
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мика - можете да ги Видите 
Как примигват с очи или Как 
дишат, а от устата им изли- 
за пара. Терористите пък се 
държат изключително инте- 
лигентно, прикриват се при 
наш-незначителния намек за 
опасност и Веднага ликвиди- 
рат заложниците, аКо забеле- 
жат командосите от 
Rainbow. А загубата на цивил- 
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ни лица автоматично Води 90 про- 
Вал на цялата операция. Все пак 
обаче изображението на играта е 
доста далеч от еталоните за гра- 
фика от типа на Half-Life и Unreal. 
Като цяло Rainbow Six: Rogue 
Spear е по-скоро добра игра, особе- 
но за онези, които търсят реали- 
зъм, а не поредния безсмислен фо- 
перверк от графични ефекти. Изг- 
лежда обаче програмистите от 
Вед Storm Емепаттеп са се onum- 
Вали да се придържат максимално 
Към дизайна на първата част, за- 
това се е получило нещо Като раз- 
Красено продължение без кой знае 
Колко нови хрумвания. Но Какво да 
се прави, някои хора си падат мал- 
ко консервативни и изглежда 8v8 
фирмата на Том Кланси те имат 

решаващо мнозинство, 
Момчил Милев 
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Напоследък появата на Качест- 
Вени Космически симулатори се 
превръща В твърде рядко срещано 
явление. В общи линии единствено 
фирмите Lucas Arts и Origin успяват 
да предложат по нещо хубаво, Кое- 
то да зарадва почитателите на 
този екзотичен и почти изчезващ 
жанр. За жалост фирмата Опап ле- 
Ка-полека отпада от от бранша, 
тъй Като нейната сага Wing 
Commander започва да става go- 
садна. 

Колкото и да е тъжно, Всяка но- 
Ва серия от поредицата излиза на 
пазара Все по-трудно и по-труано. 
И ако тази неприятна тенденция 
се запази, скоро Lucas Arts ще Banac- 
тВат еднолично на този пазар. За 
щастие Все още се намират Компа- 
нии, които са сКлонни да изпроб- 
Ват Възможностите си В сферата 
на Космическите симулатори. Една 
от тях е не особено популярната 
фирма Volition, създала двете части 
на Descent Ргеезрасе. Колкото и 
странно да звучи, играта няма ни- 
що общо с популярната тунелна 
пукотевица Descent, Която е goka- 
рала световъртеж на не един и 
двама геймъри. Това е по-скоро om- 
личен хибрид между Wing 
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Космически симулатор 


Volition / Interplay 
www. freespace2.com 


Pentium 200 
32 MB RAM u DirectX 6.1 
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Commander и Star \Магз-симулатори- 
те. На мен играта дори ми се пон- 
рави повече от оригиналните Wing 
Соттапдег-и, тъй Като и графика- 
та, и усещането за реалистичен 
Космически полет, са на много NO- 


Високо ниво. Когато летите на 
борда на Вашите изтребители, с 
изумление ще Видите, че флагманс- 
ките Кораби са направени 6 абсо- 
лютно реалистичен мащаб и са на- 
истина огромни. В играта ще се 
сблъскате с над 70 различни Вида 
Космически Кораби, нарисувани един 
от друг по-красиво. Най-странното 
е, че изображението изглежда 
убийствено, Въпреки че играта pa- 
боти на единствено 6 разделител- 
на способност 640Х480. 

Въпреки това обаче 

Descent Егееѕрасе 2 може 

да накара дори най-мощния 

Видеоускорител да запуши 


и ще Ви напомни неприятният 
факт, че е Време за поредния ъпг- 
репа. Действието на новия 
Descent Егееѕрасе се развива 30 20- 
дини след Войната между Земляни- 
те и расата на Васуданите. След 
дълги Кръвополития Враждуващите 
цивилизации са принудени да обра- 
зуват галактически съюз срещу 
новопоявилите се Шивани. Това са 
същества, koumo се намират на 
доста по-Високо технологично ниво 
от двете раси, взети заедно. В 
първата част на играта съюзници- 
те успяват да прекопират част от 
оръжията на Вероломните нашест- 
Веници и благодарение на тях раз- 
рушават дори техния флагмански 
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Кораб. При експлозията обаче 
точКата за хиперпространствен 
преход Към Земята се оказва бло- 
Кирана. Така ноВоколонизираните 
планети остават изолирани от 
Слънчевата система и земното 
правителство. 

Неприятностите обаче не прик- 
лючват с това. Както обикновено 
става В човешката история, на 
сцената Веднага се появяват и се- 
паратисти, koumo искат да noc- 
тигнат собствените си цели със 
силата на оръжието. В случая то- 
Ва е реваншистката фракция на 
Неотераните, Които са против съ- 
юза на хората с Васуданите и се 
борят "за Възраждането на стара- 
та Земя и нейното Величие". Така 
започва действието на новата иг- 
ра. Със серия от изненадващи ата- 
Ки Неотераните успяват да завзе- 
мат няколко звездни системи и да 
поведат широкомащабна Космичес- 
Ка Кампания срещу съюзническите 
сили. Вие се появявате на сцена- 
та Като новобранец, Който току- 
що е напуснал школата за обучение 
на звезани пилоти със звание еф- 
рейтор. Нашият герой получава 
първото си назначение В славната 
53-та ескадрила "Хамърхед", Която 
8 първата част на играта е изиг- 
рала Ключова роля В унищожаване- 
то на шиванския суперразрушител. 
Първите мисии са сравнително 6e- 
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зобидни - нашият човек трябва да 
защитава конвои от бежанци, Кои- 
то се опитват да напуснат окупи- 
раните от Неотераните планети. 
Отцепниците не признават много- 
много Военния Кодекс на честта и 
8 общи линии избиват Всичко, koe- 
то се движи. Колкото и странно 
да звучи, още В началото на игра- 
та се натъквате на един от глав- 
ните си душмани - флагманския Ко- 
раб на Неотераните Икени, Който 
Кара на борда си Вражеския Върхо- 
Вен главнокомандващ адмирал Бош. 
Поради грешни данни на стратеги- 
ческото Комадване обаче Вашата 
ескадрила не успява да го залови. 
След Крупния провал нашият но- 
Вобранец демонстрира > твърде 
шумно недоволството си и поради 
тази тази причина е преместен 6 
107-ма ескадрила Рейбънс. Плани- 
раният Като лоКален Конфликт с 
Неотераните пък прераства В Кръ- 
Вопролитна позиционна война. Из- 
Веднъж на сцената се появяват из- 
невиделица и Вашите стари поз- 
найшници Шиваните. Те нахлуват 68 
космическото пространство на 
земляните през неизвестния 90 мо- 
мента подпространствен портал 


Кносос. Както и при предишната 
инвазия, целта на извънземните е 
пределно проста - тоталното уни- 
щожение на Всички останали живи 
същества. Така Вашият съЮз е 
принуден да се бори на два фрона - 
срещу земляните-ренегати и сре- 
щу Шиваните. В хода на Кампания- 
та израствате ВъВ Военната пе- 
рархия, трябва да заловите флаг- 
манския Кораб на предателя адми- 
рал Бош и по някакъв начин да поп- 
речите на многократно превъзхож- 
дащата Ви шиванска флота да по- 
мете съюзническите поселения. 
Освен В стандартните мисии ще 
можете да участвате В така Hape- 
чените "черни" операции на разуз- 
наВането, Където действате под 
прикритие и понякога трябва да се 
сражавате дори срещу собствени- 
те си Колеги от звездния флот. Ця- 
лото действие е разделено на над 
30 мисии и макар че се развива 
почти линейно, то е достатъчно 
засукано, че да Ви погълне поне за 
няколко дни. Ако сте поклонник на 
космическите симулатори, Descent 
Ғгееѕрасе 2 няма Как да не ви go- 
падне. Истинско щастие е, че все 
още са останали фирми Като 
Volition, които да пазят жива mazu- 
ята на този Вид игри. 

Морган Кроу 


имулациите на MO- 
тоциклетните спор- 
тоВе очевидно не се 
радват на такава голяма по- 
пулярност, Както разнообразни- 
те състезания с автомобили, но за 
сметка на това, Когато на пазара 
излиза нова игра В този жанр, тя 
обикновено е изпипана до съвър- 
шенство. Това спокойно може да се 
каже за продуктите на Electronic 
Arts (Moto Racer 2 и Superbike World 
Championship), koumo бързо се npe- 
Върнаха 8 еталон за Компютърните 
състезания с мотоциклети и за 
Кратко Време си спечелиха Купища 
почитатели В цял свят. Изключе- 
ние от това правило не прави и по- 
явилата се през месец септември 
СР 500. Макар и да не разполагат 
с Възможностите на гиганта 
Electronic Arts, производителите от 
МісгоРгоѕе са успели да създадат 
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мотоциКлетична симулация 


производител 
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изисквания 
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симулация, 
която по много 
показатели изпреварва 
конкурентите В бранша. 
Преди да започна с хвалеб- 
ствените слова за новото отроче 
на МісгоРгоѕе, мисля, че е редно да 
спомена за Какво точно състезание 
става дума. СР е съкращение от 
Grand Prix, а цифрата 500 означава 
не друго, а Кубатурата на Класа 
мотоциклети, koumo Вземат учас- 
тие 8 поредица от стартове по 
писти В цял свят. Шампионатът 6 
тази Категория започва В началото 
на 1949 година и за 50-годишното 
си съществуване успя да се превър- 
не В най-популярното международно 
мотоциКлетно състезание. 
Още с първото стартиране на 
играта останах потресен от това 
по Какъв перфектен начин дизайне- 


можете да избирате разделителни 
способности, Каквито Ви душа ис- 
Ка (и Възможностите на Вашето 
РС позволяват), нещата придоби- 
Ват много Внушителен Вид. За съ- 
Жаление чудесното Впечатление 
от Външния Вид на 500-кубиковите 
мотоциклети донякъде се помрача- 
Ва от постното и по спартански 
скромно оформление на пистите. 
Естествено не може да се очаква 
появата на Ниагарския Водопад, Го- 
лемия Каньон, Айфеловата Кула или 
египетските пирамиди по трасе- 
тата, но В случая липсата на фан- 
тазия е направо отчайваща. Публи- 
Ката е неподвижна и представлява 
някаква странна мозайка от раз- 
ноцветни пиксели. Очевидно усили- 
ята на дизайнери, художници и 
програмисти са били насочени най- 
Вече Към страхотния Външен Вид 


рите са успели да моде- в. 
лират машините. Mo- I 

торите изглеждат ma- | 

Ка, Все едно наблюдава- 
те не някаква КомпЮ- 
търна симулация, а ис- 
тинско състезание по 


телевизията. Няма да 
намерите почти нищо 
общо с ръбестите мо- 
торетки В Мою Насег 
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на моторите, но пък изцяло са за- 
гърбили невероятната атмосфера, 
Която цари на подобни състезания. 
В Крайна сметка това обяснимо, 
тъй Като, ако аВторите бяха пре- 
създали по-автентично пистите, 
играта щеше да бъде със систем- 
ни изисквания, подобни на тези В 
Unreal. А така или иначе целта на 
производителя е била да предложи 
на запалените по мотоциКлетните 
състезания една изключитело пре- 
цизна симулация. Като споменавам 
думата прецизност, трябва да по- 
ясня, че СР 500 е забавление за 
специалисти. Ако сте решили да се 
сдобиете с тази игра само за да 
убиете малко Време - откажете се 
Веднага. Дори В аркадния си режим 
Сгапа Рих 500 е доста трудна и за 
да постигнете нещо повече от 
непрекъснати падания, ще се нало- 
жи да положите известни усилия и 
да отделите доста време за тре- 
нировки и усвояване на управление- 
то. Притежаването на РС-Волан 
облекчава донякъде нещата, но ако 
сте решили да се пробвате с Кла- 
Виатура, ще трябва да свикнете с 
употребата на 15! Клавиша. Това 
обаче е нищожен проблем В сравне- 
ние с настройките на мотоциКле- 
та. Може да би прозвучи малко 
странно, но за да се справи- 


от Honda или Yamaha. Тъй Като аз 
лично нямах такъв под ръка, прос- 
то оставих настрошките, koumo 
ми препоръча Компютърът. Горещо 
съветвам и Вас да постъпите по 
същия начин, защото иначе риску- 
Вате да създадете машина, за Коя- 
то дори само подкарването би би- 
ло нечуван подвиг. Все пак автори- 
те са предвидили, че повечето гей- 
мъри не са на “ти” с устройство- 
то на пистовите мотоциклети и 
са предложили най-различни Вари- 
анти, Кошто да облекчат задачапа. 
Ако не сте наясно Кога и Колко да 
натиснете спирачките, можете да 
се Възползвате от опцията, според 
Която те се задействат автома- 
тично и така Ви спестяват изли- 
тането на първия завой. Ако смя- 
тате, че противниците Ви са пре- 
Калено добри за Вас, можете да ре- 
гулирате уменията им до степен, 
Която Ви устройва. Това не е слу- 
чайно, тъй Като В СР 500 ще се us- 
правите срещу противници от 
ранга на Michael Doohan, Tadayuki 
Okada или Massimiliano Biaggi. Oc- 
Вен сериозни противници, на разпо- 
ложение ще имате и най-добрите 
мотоциклети от този Клас. Маши- 
ните, произведени от Honda, 


Yamaha, Suzuki и други, си приличат 


те с определянето на тех- 
ническите параметри, Веро- 
ятно ще трябва да привле- 
чете на помощ някой техник 


само по задължителната Кубатура 
на двигателя. По отношение на Ви- 
да на двигателя, теглото (между 
101 и 131 Кг), типа на окачване, 
предавки и спирачки разнообразие- 
то е голямо. Това Води до сериозни 
разлики В динамичните характе- 
ристики и поведението на мотора 
по пистата. 

СР 500 предлага също симула- 


тивен режим на игра, но честно 7. 


Казано не успях да отКрия Кой знае 
Какви различия между него и аркад- 
ния. И 6 двата режима трудност- 
та на управлението не е малка и 
това Вероятно ще създаде маса 
проблеми за свикналите с подобни- 
те на Need Рог Speed ралита. Ина- 
че В играта присъстват типични- 
те за рейсърште Варианти за npo- 
Веждане на състезанията. В Single 
Player можете да се Впуснете В 
надпревара на писта по Ваш избор. 
Ако решите да Вземете участие В 
шампионат, ще трябВа да се при- 
готвите за дълга борба В целия 
състезателен цикъл по световно- 
известни писти Като Donnington, 
Imola, Suzuka и други. За почитате- 
лите на ралитата В мрежа е пред- 
Виден мултиплейър, В Който ще mo- 
Жете да премерите сили с истинс- 
Ки противници. 

Според MicroProse, 
"GP500 е първият истински 
рейсинг-симулатор В Клас 
500 Куб. см". Не знам Какво 
мислят по този Въпрос ав- 
торите на “неистинските” 
симулации, но така или ина- 
че това, Което ни се пред- 
лага 8 СР500, до голяма 
степен оправдава претенци- 
ите на производителя и Be- 
роятно ще намери много по- 
читатели. 

Владо Георгиев 


мах огромно Желание да ха- 
И тази игра - игрите и 
филмите за пирати, Ветро- 
ходни Кораби, плячкосани съКроВви- 
ща и заровени сандъци със злато и 
диаманти Винаги са ми били инте- 
ресни... да не забравяме и Красиви- 
те пленничКи, Които после Винаги 
се оказваха преоблечени принцеси 
(Въобще аКо се Вярва на филмите 
за пирати, на Земята преоблечени- 
те принцеси май са повече от 
Врабчетата, но това Вече е тема 
на друга статия)! За съжаление 
обаче досега имаше една-единст- 
Вена хубава игра на тази тема - 
Sea Legends (отпреди 4-5 години). 
Дори прочутата Pirates! Gold на 
Місгоргоѕе беше Всъщност доста 
постна и елементарна игрица и 
стана известна главно поради лип- 
сата на реална Конкуренция. (За 
информация на любителите на 
Жанра - ако са пропуснали да изиг- 
раят Sea Legends, то нека на Bca- 
Ка цена да се постараят да си я 
намерят - дори и след толкова го- 
дини това си остава Все още хуба- 
Ва и интересна игра, Въпреки Hanu- 
чието на една-две дребни слабос- 
ти Като gameplay) 
Желанието ми да харесам Cut- 
throats: Terror оп The Най Seas не се 
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разколеба дори u om гордия надпис, 
Който се появява най-напред на 


страницата на производителя 
www.hothouse.org - нещо от рода 
на "Тази игра е направена от съз- 
дателите на Gangsters"! Странно 
наистина - това е нещо, което 
Всъщност трябва да се крие... Kak- 
то и да е, Вече сигурно Ви е ясна oc- 
новната слабост на новата игра: 


Неудобният интерфейс!!! 


Като замисъл В нея няма нищо 
ново - Всичко е заимствано от 
един стар и пра-стар оригинал от- 
преди повече от десет години и 
повторено В Pirates! Gold от Haya- 
лото на десетилетието; Въпреки 
това обаче В този Жанр има огро- 
мен потенциал и с използването на 
съвременните технологии В 06- 
ластта на графичните изображе- 
ния можеше да се получи нещо не- 


Вероятно добро! За съжаление дори 
и това не е използвано с пълните 
си Възможности - Като графика В 
играта ще Видите събрани на едно 
място две пълни противоположнос- 
ти! От една страна, морските и 
сухопътните битки са изобразени 
Великолепно - ако имате 30-Видео- 
Карта, ще можете да наблюдавате 
облаците дим, излизащи от дулата 
на оръдията, еКсплозиите и пръски- 
те Вода, Когато гЮллетата цоп- 
нат 8 морето... За сметка на това 
многобройните менюта особено В 
пристанищата Като че ли са съз- 
давани преди десетилетие, да не 
говорим за това, че са сухи и eg- 
нообразни (Вижте пак Sea Legends 
- как съвсем лесно и без много гра- 
фични екстри могат да се създа- 
дат приятни за окото, интуитивни 
за използване и разнообразни ме- 
нюта)! За сметка на това пък Ви 
очаква яко щракане с мишката, 
тъй Като и най-елементарните 
операции 8 пристанищата често 
са преусложнени... И нещо, Което 
не се усеща още В самото начало, 
но прави Впечатление Като започ- 
Вате да навлизате В тънкостите - 
Във Всяко пристанище ще можете 
да се занимавате с търговия, да 
ремонтирате или да купувате и 


продавате Кораби, оръдия и оръжие 
и да наемате моряци и Капитани - 
само че липсва Връзка межау раз- 
личните менюта. Доста често ще 
се оказва, че Всъщност сте Купили 
нещо, Което Ви е напълно излишно 
(но сте продали друго, Което е 
жизненоважно) - и това ще Ви при- 
нуди по няколко пъти да посещава- 
те едно и също място! Така опи- 
сан, този недостатък изглежда 
дреболия, но първо е много досадно 
непрекъснато да се Връщате нап- 
ред-назад, и второ - Всяко посеще- 
ние отнема ЕДИН ЦЯЛ ДЕН (а вре- 
мето дори и през 17-ти Век е па- 
ри)! 

ОсВен това ще разполагате с 
цял Куп информация (често пъти 
излишна) за Вашите Кораби и еки- 
пажи - но пък няма да имате на 
разположение най-елементарни ци- 
фри! Типичен пример - екипажът Ви 
е съставен от моряци (за работа с 
платната), от Войници - те прев- 
земат чуждите Кораби на абордаж 
и от топчии; Когато наемате eku- 
пажа обаче, ще трябва непреКъсна- 
то наум да пресмятате Колко хора 
ВСИЧКО сте наели и да проверява- 
те 8 ръководството Колко хора mo- 
Жете да Качите на Всеки от Ваши- 
те Кораби - иначе със сигурност 
ще излезе, че сте взели моряци В 
излишък, а няма Кой да стреля с 
оръдията! 

За недостатъците на интер- 
фейса ще трябва още да се пише 
по-Късно, но сега няколко думи, за 
да приключим с пристанищата. 
Какво точно ще правите там си е 
абсолютно Ваша работа - можете 
дори да се опитате да стоварите 
сухопътен десант и да ги превзе- 
мете и плячкосате; можете и да 
се занимавате само с търговия 
или да получавате различни мисии 


ел, 


от губернаторите на Колониите. 
ЕстестВено, можете да станете и 
безогледен пират, но няма да мине- 
те без поне едно безопасно убежи- 
ще. Така че ще трябва да поддър- 
Жате добри отношения най-малко с 
една от европейските нации, но 
пък Всичко друго Ви е позволено и 
начинът Ви на действие зависи 
единствено от Вас! В самото нача- 
ло ще трябва да си изберете стар- 
това година - от 1625-та (Когато 
пиратите са Все още слаби и се 
осмеляват да нападат единствено 
самотни и лошовъоръжени търгов- 
cku Кораби) до 1700-та (тогава 3a- 
почва залезът на пиратството ~ 
еВропейските държави Вече имат 
достатъчно развити Колонии В ра- 
оона и могат да поддържат огром- 
ни Военни флоти. Независимо от 
стартовата Ви година обаче игра- 
та ще приключи през 1725-та и 
това е единственото Ви реално 
ограничение! 


Битки, битки 
и пак битки!!! 


Можете да се снабдите с някой 
бързоходен Кораб и да се занимава- 
те единстВено с търговия, но едва 
ли, ако се захванете с тази игра, 
ще исКате само да Купувате и са 
продавате! Всеки уважаващ себе 
си пират ще трябва да превземе и 
да плячкоса огромно Количество 
Кораби и да си спечели слава и 60- 
гатство - а това, както и децата 
знаят, не може да стане 
множество сериозни морски и дори 
сухопътни битки! Когато сте В 
открито море, ще разполагате с 
три Възможности - тар view, nest 
мем и battle view. От тар view ще 
определяте Курса на Корабите си и 
ще проучвате наличната информа- 
ция за пристанищата; battle view е 
екранът, чрез Който ще Водите 
битките (не се досетихте, нали), 
а nest view би трябвало да бъде из- 


ТОЕ 


глед от мястото на наблюдателя 
на Върха на мачтата – Всъщност 
това е "разширен" battle view екран, 
Който Ви дава няколко допълнител- 
ни опции Като например Възмож- 
ността да разменяте сигнали със 
срещнатите Кораби или да се опи- 
тате да избягате от очевидно 
превъзхождащи Ви сили. Разбира се, 
основната работа трябва да се 
Върши от battle view екрана - om- 
там можете не само да Водите 
морски битки, но и да стоварвате 
сухопътни десанти. 

Главното Ви занимание обаче 
Все пак ще останат морските 
битки - сред опциите има Възмож- 
ност да избирате Курса на Кораби- 
те си, Вида на използваните боеп- 
рипаси и избор на цел (можете да 
стреляте и избирателно по плат- 
ната, палубата или Корпуса на про- 


тивника), имате дори и Възмож- 
ност да превърнете някой от Ва- 
шите по-малоценни Корабчета 6 
плаваща бомба и да го блоснете В 
някой от Вражеските battleships. 
Добавете Към това и хубавата 
графика... и се пригответе да про- 
четете за нови недостатъци по 
интерфейса! Сам по себе си никой 
от недостатъците не е фатален, 
но Всички събрани на едно място 
Вече сериозно дразнят и развалят 
удоволствието от играта! Типичен 
пример – като стреляте по плат- 
ната, те Видимо се повреждат - 
но на фигурките на Корабчетата 
Винаги остават показани Като 
Вдигнати докрай, независимо че MoO- 
же Вие или противника да сте ре- 
шили да ги свалите. Това, от една 
страна, Ви принуждава непрекъсна- 
то да поглеждате Встрани на ек- 


рана Към индикатора за платната 
за Всеки от Вашите кораби (Като 
че ли си нямате друга работа по 
Време на битка), а по отношение 
на противника направо не е чест- 
но - нямате никаква Възможност 
да оцените дали (примерно) е Вдиг- 
нал платната докрай и се опитва 
да избяга или просто маневрира, за 
да Ви издебне за бордови залп. 
Не е добре изпипано и изоб- 
ражението на Корпусите на ko- 


\ рабите - повредите не се по- 


казват и е много лесно да по- 

топите някой Кораб без да 

искате и то след Като В про- 
бължение на един (цял) час 
сте се опитвали да го плени- 
те! Недомислено е и наличието 
на многофункционалност на някои 
Клавиши - по Време на битка има- 
те 98а режима - Камерата да след- 
Ва някоп Кораб или да стои Henog- 
Вижна на някой участък от Карта- 
та - и едни и същи Клавиши изпъл- 
няват различни функции В зависи- 
мост от това, В Кой от двата pe- 
жима се намирате! Това на пръв 
поглед дори не прилича на недоста- 
пък, но едва ли ще мислите Вече 
така, ако отчаяно се опитвате да 
направите някаква маневра и Кора- 
бът Ви не се подчинява... докато 
не се досетите да погледнете от- 
ново отстрани на екрана и не за- 
бележите, че играта сама е превк- 
лючила на другият режим... добре 
поне, че Ви остава Командата 
"load"! 

За обобщение - ако cme gocma- 
тъчно търпеливи да свикнете с ин- 
терфейса, Вероятно ще започнете 
да харесвате Сийһгоаїѕ: Terror оп 
the High Seas, но Като цяло това 
Вероятно ще остане поредният 
неуспешен римейк на старата Кла- 
сическа игра и ще бъде много жал- 
Ко, тъй Като единствено няколко- 
то зле изпипани дреболши ще про- 
Валят тази по принцип доста go6- 
ре свършена работа! 

Генко Велев 
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реди години фирмата Ародее 
П: радваше на любовта на 

геймърите по цял сВят. 
Именно тази компания въведе прин- 
ципа на зпагемаге-игрите, koumo 
предлагаха безплатно около една 
трета от цялата игра за тества- 
не. Така хората можеха действи- 
телно да си съставят добра пред- 
става за Какво точно са на път да 
профукат последните си стотинки. 
За съжаление > междувременно 
Ародее почти изчезна от пазара, а 
заедно с тях и зпагемаге-епизоди- 
те. В началото на 90-те години 
обаче тази фирма успя да пусне ня- 
колко безсмъртни заглавия, koumo и 
до днес са Класика. Едва ли има 
геймър, Който да не е чувал за 
Commander Кееп и WolfensteinaD. 
Непосредствено сред тях се на- 
режада и аркадният екшън Raptor - 
Са! of the Shadows. Играта се поя- 
Ви на бял свят през 1995 г. и пре- 
дизвика истински фурор. На прак- 
тика Raptor си беше чистокръвна 
адаптация на Класическия аркаден 
автомат Raiden, но до този мо- 
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мент за РС игра от този 
тип не беше правена и съ- 
ответно Възторгът на 
геймърите не знаеше гра- 
ници. Още повече, че про- 
дуктът на Cygnus Studios и Apogee 
предлагаше невиждани до този мо- 
мент на мониторите на преоблада- 
Ващите 286-ци неща. За незапозна- 
тите искам Все пак да Кажа с две 
думи какво представлява Raptor. В 
играта Вие поемате ролята на на- 
емен пилот, Който срещу добро 
заплащане се изправя срещу могъ- 
щата армия на Компанията 
МедаСогр. Самият екшън е макси- 
мално опростен. Перспективата е 
класическо 20 като Вашият Кораб 
се Вижда отгоре, а екранът непре- 
Къснато се движи Вертикално Ha- 
горе Като 8 същото Време отвся- 
Къде Ви щурмуват безчетни Враго- 
Ве с най-различна форма и Въоръже- 
ние. Всичко това не е Кой знае kos- 
Ко оригинално и особено Към Края 
на 80-те години подобни игри изли- 
заха дори В по-големи Количества 
от сегашните Копия на Quake. 
Cygnus Studios обаче се бяха поста- 
рали да Вкарат някои новости, kou- 
то издигнаха тяхното заглавие 
много над Конкуренцията. Най-го- 
лемият хит В Raptor безспорно е 
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PURCHASES WILL BE LOADED АМО 
INSTALLED FREE OF CHARGE 
СНЕСИ OUT THE BARGAINS ТООЯУ: 


Harold’s Weapons Emporium. Принци- 
път е елементарен: Тъй kamo за 
Всеки елиминиран противник или 
сграда на МедаСогр Вашите рабо- 
податели Ви дават нелоша премия, 
е добре човек Все пак да има и Къ- 
де да похарчи припечеленото с Кър- 
Вава пот. Именно при Harold след 
Всяко ниво пилотът може да инвес- 
тира кредитите си В нови щитове, 
ракетки или пък най-разнообразни 
лазери, Кошто Веднага след това 
могат да послужат за набавянето 
на нови пари. Лошото е, че цените 
на действително добрите придо- 
бивки са такива, че ще можете да 
си ги позволите чак Към 20-то ни- 
Во, но така пък Винаги остава не- 
що ново за изпробване, играта не 
става прекалено лесна, а и се доба- 
Вя известен стратегически еле- 
мент с размислите на тема "Дали 
да си Купя сега тези ракети или да 
спестя още малко за оня двоен ла- 
зер дето съм си го харесал още от 
началото?" В Края на Краищата с 
малко тренировки успехите няма 
да заКъснеят, а 30 нива и десетки 
хиляди трупове на противници по- 
късно ще установите, че сте пре- 
карали няколко изключително npu- 
ятни часа с тази игра. 

Никола Дърпатов 
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ешени да получат абсолютна 
Ра над земята, осемте 
Dark Lords се нуждаят от cu- 
лата на последния, девети Lord, за 
да осъществят целта си. Те изпра- 
щат трима магьосници да търсят 
» изгубения техен Колега, без да си 
КЕ) сават сметка, че и магьосниците 
J имат подобни амбиции u не са съв- 
сем лоялни слуги. Вие пък сте за- 
щитник на обикновените хора, чшй- 
то свят е застрашен... 
Согит З е последната от сери- 
ята Корейски екшън-ролеви игри u e 
’ подобна на старите Супернинтен- 
до ВРС-та. Прекалено неангажира- 
ща и бързо оттегчаваща, но гра- 
фиката е приятна за оКото на 
Всички почитатели на АММЕ, а 
бодрата музика подтиква Към из- 


даки г. 


ролева игра 
хаотични магии и героизъм 


Pentium 150, 32 МВ ВАМ, 
700 МВ HDD, 2 МВ Video 


ВършВане на чудеса от храброст. 
Наличието на засукан сюжет В по- 
добен Вид игра ме учуди, но, Както 
обикновено, се оказа, че той не е 
от значение за нещата, Които ще 
правите (ще се биете до откат с 
малки почивки, по Време на koumo 
ще се случва по нещичко). 
Първоначално можете да играе- 
те само с първия от тримата ге- 
рои ~ Kajen, Izhuria и ку, Всеки от 
koumo разполага с различни Cno- 
собности и умения и може да бъде 
полезен В ситуация, В Която никой 
от другите двама няма да се спра- 
Ви. След не много дълго Въведение 
В интригата започвате с Кајеп. 
Той се сбогува с баща си В стил 
9’Артанян и след Клетвата да 
спазва семейния завет да защита- 
Ва слабите, да брани правдата и 
да не лъже се озовава В градчето 
На) гадоп. Там моментално се Ha- 
тъкВа на невръстна скитница с вид 
на малката Кибритопродавачка, са- 
мо че със синя Коса, Която местно- 
то население смята за проКълната 
и се гласи да убие с Камъни насред 
площада. Младият рицар Възмутено 
поема грижата за Клетото сираче 
и го завежда на ресторант, с koe- 
то неизбежно си пъха главата 6 
торбата. От благотворителния 
обяд с беднячето, Което 
живо се интересува да- 
ли го харесвате, дали 
го обичате и дали го 
черпите именно 
от любов, до nbp- 
Вата неравна 
битка на 
съседния 
площад Ви 
делят ня- 
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Колко секунди. В Согит3 имате из- 
Вестна свобода и аКо Все пак пред- 
почитате първо да поразгледате 
наоколо, просто не се бухвайте 
право на трапезата, а поговорете 
с Всички Жители, (Наред с полезна- 
та информация за правилата на иг- 
рата ще получите и ценното на- 
пытствие първо да си прочетете 
Внимателно ръководството...) 

Във Всеки град има Adventurers 
Guild, откъдето ще получите Край- 
но елементарни подкуестове и съ- 
ответно ще можете да заработи- 
те някой и друг грош. Като прик- 
лючите с това Ви остава единст- 
Вено да се занимаете с бандитска- 
та паплач, Която се е навъдила В 
околностите на Вау’гадоп. 

В градския магазин ще открие- 
те доста на пръв поглед необходи- 
ми стоки - от по-добри мечове и 
щитоВе през лечебен писък от де- 
Вица В синя съдинка до безобразно 
скъп Power Ring. Все пак с първона- 
чално спечеленото можете да си 
Купите само най-необходимото - 
меч, щит и примерно карта, допъл- 
нително Количество Health Potions 
или гореспоменатия писък. Изглеж- 
да безсмислено да си Купувате 


предварително скъпи НР след Като 
един-двама от Всеки десетина уби- 
ти Врагове Ви оставят В наследс- 
тво и пълни с НР бъКлици освен 
традиционните дребни суми. Но не 
е така - можете да се Върнете об- 
ратно В града след Като разчисти- 
те гадовете из гората, да си въз- 
становите здравето и да си попъл- 
ните частично арсенала, но тук ви 
чака неприятната изненада - накъ- 
дето и да тръгнете после, Всички 
до един са Възкръснали и дори са 
се размножили. Така че си Купувай- 
те резервни Комплекти НР - Вина- 
ги Влизат 6 употреба. 

Първите хора, с Кошто ще се 
сблъскате извън града, са два Вида 
дребни недохранени разбойници - 
едните нормално облечени, а други- 
те Като долнопробни травестити 
- полуголи със секси черни бодита. 
Всички се авижат непохватно и 
силно напомнят на "Тримата глупа- 
ци" на Доньо Донев. Всеки Втори 
удар, Който ги засегне, ги Кара да 
подрипват и да падат едновремен- 
но назад Като състезателки. по 
синхронно плуване. 

Малко след това изскачат едри 
левенти, добре защитени В зелено- 


КУТИЙКИ ЗА СО: 
ДВОИНИ КУТИИКИ: 
CD-ROM: 

АУДИО КАСЕТИ: 
Тонколони 1208m 
ДИСКЕТИ: 

ЛИЦЕНЗНИ ДИСКОВЕ: 
СО-К "МО МАМЕ": 
CD-R "МАРКОВИ": 3.19 
МОЕО СО: 6.99 
DOLBY SURROUND СО: 7.99 


0.29 
0.54 
5.00 
0.70 
18.90 
0.56 
2.99 
2.29 


DVD VIDEO аисКове: 
PLAYSTATION списания: 
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ЦЕНИ ЗА ЕДИН БРОЙ B НОВИ ЛЕВА. 
ОЩЕ ПО-НИСКИ ЦЕНИ НА ЕДРО! 
ДИЛЪРИ: Бургас - тел.80 30 45 
Варна - тел. 601 870 

Варна - тел.603 554 ТЪРСИМ ДИЛЪРИ! 


оранжеви ръгби екипи... 

Следващите 5 нива се със- 
тоят само от битки и се раз- 
Виват В пещерата на разбойници- 
те и свързаните с нея обширни 
подземия - и тук Важи правилото, 
че няма Връщане назад - трупове- 
те първоначално изчезват, но пос- 
ле Всички Възкръсват. Коридорите 
са доста еднообразни, пълни с бъч- 
Ви и одрани Конски трупове. Щом 
се натъкнете на тях Веднага се 
огледайте за шишкави готВачи с 
рунтави казашки калпаци и грамад- 
ни дървени чукове - Колкото по-на- 
Вътре влизате, толкова по-многоб- 
ройни, разбира се. Пазете се осо- 
бено от лилавите паякообразни 
лелки със сините Комбинезони - 
непрекъснато изскачат нови и ми 
увеличиха Всички обиколки на лява- 
та ръка с по 10 сантиметра. Те яв- 
но не са част от разбойничество- 
то, а магьосници и са почти невъз- 
можни за убиване - почти сто точ- 
ни удара с меч са нужни за унищо- 
жаването чрез физическа сила ca- 
мо на едно от тези петна Върху 
женския род! По-късно горгоните 
се израждат 8 светлокафяви, g8u- 
жат се на групи от по три и нада- 
Ват пронизителни Викове Като на 
Подуенските баби. Гледката как 
Клетият хубавец Kajen бяга, пльт- 


42.99 02 


257.90 


но следван от трътлестите мно- 
горъки женки, е дълбоко отврати- 
телна. Механичните препятствия 
- стрели, бавни боздугани на Вери- 
га, падащи камъни и Катаожийски 
шипове не са чак толкова проблем- 
ни, но огнедишащият череп с топ- 
линно насочващи се снаряди ще Ви 
изтреби много от нервните Клет- 
Ки (Които никога не се Възстановя- 
Ват). НекоколкочасоВ ад от непре- 
Къснати удари, подскоци и прибеж- 
Ки между избухващи гюллета, за да 
убиете един-единствен зъл маг с 
пояжка! А нататък следва още и 
още за убиване гигантски жаби, 
стоножки и плужеци... Твърде MHO- 
гото еднообразни и протяжни бит- 
Ки убиха Вродената ми толерант- 
ност и честното ми мнение за u2- 
рата е, че непременно трябва да ù 
се прикачи като подзаглавие попу- 
лярният училищен надпис “Тук 
проспах младините си”. 

Ако искате да придобиете же- 
лезни пръсти и абсолютно непокла- 
тима нервна система, купете си 
Corum 3, три Клавиатури или joypad 
и запретнете ръкави и Крачоли. 
Макар че се сещам за далеч по-ин- 
тересни и смислени начини да се 
докарате до мускулна треска и 
пълна безчувственост. 

Елица Тодорова 
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ПЕ НЕО ОЕ ОТСО О БО А ТТЕ 


акво ли не ми се наложи да 

прочета из разни списания и 

мер-страници докато очак- 
Вахме този Ехрапѕіоп Раск на 
Heroes of Might апа Magic lll... Все 
пак едва ли нещо ще успее ga Hag- 
мине действително уникалната по 
некадърност и глупост статия, В 
Която един автор (явно заблуден 
от думата "Armageddon" В заглави- 
ето) надълго и нашироКо обяснява- 
ше Как щяло да има два нови града 
със СЪВРЕМЕННИ units - танкове, 
ракети, атомни бомби и т.н. - въ- 
обще излизаше, че този add-on ще 
бъде Всъщност нещо Като мини 
Соттапа&Сопаиег! Разбира се, В 
действителност именно това е, 
Което Всички фенове на играта 
очакваха и искаха - истински 
НММЗ с много нови градове (но без 
атомни бомби), нови герои, нови 
units, Кампании, сценарии, плюс още 
цял Куп нови и нови неща! Е, за Cv- 
Жаление действително има от 
Всичко по нещо ново, но не чак тол- 
кова много, Колкото ми се искаше ~ 
Все пак това е само expansion pack, 
а не изцяло нова игра! 

Ако изберете да играете Кампа- 
ния, ще получите шест "мини" кам- 
панийки и май още една секретна, 
В Кито продължава сюжетната 
линия от... Might апа Magic МШ В 
Ееою! - Кралството на демоните 
Крал Lucifer Кгеедап трескаво об- 
мисля планове за реванш и отмъ- 
щение и шпионите на Кралица 
Catherine съобщават, че се работи 
по изковаването на могъщия арте- 
факт Агтадеддопз Blade! Армия, 
предвождана от герой, който бла- 
дее този артефакт, ще бъде наис- 
тина непобедима... и може би един- 
ственият шанс на Catherine е да 
нападне първа и да разгроми 


Кгеедап преди артефактът да бъде 
завършен! 

В играта за пръв път ще срещ- 
нете прякото участие на Queen 
Catherine В ролята ù на героп-ве- 
теран (досега Кралете и Кралици- 
те участваха Във Видеоклиповете, 
но не и директно 6 самите сцена- 
рии). Сега освен с Кралицата ще 
разполагате с още шест (или 
Всичко седем) герои - Ве- 
терани, Всеки от които | 
по едно или друго \ 
Време може да Вземе е: 
участие В поредния 
епизод от сагата. 


Колкото до термина "герои - ве- 
терани" – той е използван от са- 
мите производители и предпола- 
гам, че са имали предвид това, че 
героите обикновено не започват 
Като абсолютни новобранци В епи- 
зодите - например Кралица Кате- 
рин още от самото начало е Level 
12 Knight и притежава доста уме- 
ния на ниво ехреп Като нап- 
ример archery, diplomacy и 
leadership. 
Допълнителната 
причина е може би 
фактът, че имена- 
та на Всички герои 

Вече сме ги среща- 

ли по различни по- 
Води и В някоџ от 
предишните части на 
игрите Might апа Magic 
и от сайта на 300 
Сотрапу ще можете 
да прочетете дори и 
подробните им биогра- 
фии (и да намерите и 
някои противоречия - 
например Кралицата е 
представена Като 
"tactician, warrior апа 
leader"; обаче тя не 
притежава нито уме- 
нието "tactics", нито 
умението "offence"? 
Както и да е, няма са 
задълбаваме чак тол- 
Кова В подробности - 
Все пак тези биогра- 
фии нямат никакво pe- 
ално значение за сама- 
та игра, а са предназ- 
начени да поразнообра- 
зят доста постното 
"story" на продължение- 
то:-) 

ОсВен тези ветера- 
ни ще срещнете и дава 
нови типа герои (might 
и magic), съотвества- 
щи на новия град 
(един-единствен). Той 
е заимстван от при- 
Казките за Синбад Мо- 
реплавателя и е доста 
шарен Като графика, 
но пък липсва впечат- 
лението за цялост и 
завършеност, Което 
придобивахте, Като 
наблюдавахте kak cma- 
pume градове “рас- 
mam” u се развиват. 


От ноВия град можете да наемате 
елементали, както u 2-3 нови съ- 
щества (но тези от вас, koumo са 
играли Might апа Magic VII, Веднага 
ще познаят досадните гадини, Ко- 
ито бяха наводнили околностите 
на града на елфите 6 областта 
Амев). 

С градовете е свързана и една 
друга новост - след Като сте нап- 
равили upgrade на една сграда mo- 
жете да избирате дали да наемате 
"ъпгрейднати" units или пък от cma- 
pume, обикновени гадинки. Логични- 
ят Въпрос при това е, на Кой и за 
Какво ще му потрябва да наема "ло- 
шокачествени" Войски - единстве- 
ният отговор, за Който се сещам 
е "по финансови причини. В дейст- 
Вителност обаче това наистина е 
опция, Която Вероятно ще използ- 
Вате доста рядко! 

ОсВен градските "зверове" ще 
срещнете и няколко нови creatures, 
Които ще можете да намирате са- 
мо "на свободния пазар" или при оп- 
ределени обстоятелства или 
quests, като 6 това число Влизат и 
няколко нови дракона (и май драко- 
нообразието дори стана прекалено 
и самоцелно). 

Не може да се отрече стреме- 
Kom на производителите Все пак 
да не разочароват феновете, kou- 
то биха си закупили този ехрапѕіоп 
раск - освен Кампаниите ще полу- 
чите и цели тридесет и пет гото- 
Ви Карти-сценарии и генератор за 
гапдот тарз (Внимание - да не се 
бърка със стандартния и естест- 
Вено наличен тар-едйог)! За съжа- 
ление не ми остана Време да го из- 
пробвам сериозно, но ми се струва, 
че създадените Карти са сравни- 
телно добри, но са доста далеч оп 
най-доброто, Което би могъл да 
създаде един майстор с помощта 
на тар-едНог-а. 

И последно - струва ли си или 
не да "инвестирате" В Heroes of 
Might апа Magic Ill: Агтадеддоп 5 
Blade? За мен отговорът е ДА - 
това е "must һауе" игра, Въпреки 
липсата на някакви "революционни" 
новости - с кампаниите си и с 
многобройните single сценарии ще 
получите Възможност да прекара- 
те доста интересни дни и дори 
седмици преди да превъртите 
Всичко, Което авторите са Ви 
предвидили! 

Генко Велев 


2) 


аближава мигът, Когато 

фирмата Еріс Сатез за по- 

реден път ще помете сВои- 
те съперници на пазара на трииз- 
мерни екшъни. Когато Вземете 8 
ръце новия брой на РС Мапа, Ве- 
роятно ще остават броени дни до 
официалното излизане на Култова- 
та игра Unreal Tournament, Която, 
подобно на своя предшестВеник 
Unreal, изглежаа, ще се превърне 8 
еталон за Качествена графика. 
Ako си спомняте, В юнсКкия брой на 
списанието Колегата Дърпатов 
сподели своя ентусиазъм по отно- 
шение бета-Версията на играта. 
Както изглежда обаче Крайният 
продукт на Еріс Сатез ще се ока- 
Же още по-бомбастичен от работ- 
ния Вариант, Който цяло лято се 
разграбва Като топъл хляб от 
сергиите за дискове. 

За онези от Вас, Кошто случай- 
но не са чули за Unreal Tournament, 
ще си позволя няколко Кратки 
Встъпителни думи. По Всяка Веро- 
ятност това ще бъде първият ис- 
muHcku first person shooter, Който е 


30-екшън 
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ориентиран изключително Към иг- 
ра 6 мрежа. По подобна схема се 
разработва и третото продълже- 
ние на култовата игра Quake. За 
жалост обаче Конкурентният про- 
ект на фирмата 19 Software Bepo- 
ятно ще се забави поне до Коледа. 
И Все пак Unreal Tournament ще 
има едно съществено предимство 
пред своя съперник Quake 3. За 
разлика от своя Конкурент отро- 
чето на Epic Games ще има съб- 
сем приличен сюжет и солоВа игра 
под формата на така наречения 
ботмач. Преведено на човешки 
език, пова означава, че се изпра- 
Вяте пред Компютърно симулирани 
противници, koumo имат равнос- 
тойни Възможности, аналогичен 
арсенал и достатъчно развит из- 
Куствен интелект. Да се надява- 
ме, че производителите на Quake 
З Все пак ще се откажат от пър- 
Воначалната си идея за изцяло 
мрежова игра и също Включат 
ботмач В Крайната Версия. 

Но да се Върна на Unreal 
Tournament. Действието се разви- 


Ва В 2341-Ва година. За да усмири 
своите бунтуващи се работници, 
Компанията Папап Mining 
Corporation започва да организира 
гладиаторски борби между тях. 
Първоначално В битките участ- 
Ват само миньорите на Корпора- 
цията. Постепенно обаче бизне- 
сът се разраства и се превръща 8 
изключително доходно начинание. 
Огромните парични премии прив- 
личат Като магнит бойци от ця- 
лата галактика. Така гладиаторс- 
ките борби еволюират В професи- 
онална лига, Където мерят сили 
най-рутинираните биткаджии на 
човечеството. Вие поемате роля- 
та на поредния новобранец, Който 
се опитва да оправи финансите си 
с оръжие В ръка. Задачата ви е да 
преминете през серия изпитания и 
накрая да премерите сили с шам- 
пиона на турнира Хап Кпедог. 
Всъщност задачата Ви е да про- 
чистите от Вражеска измет 50- 
тина нива, които В играта се на- 
ричат просто “арени”. В начало- 
по Компютърно симулираните про- 


тиВници (или ако предпочитате - 
ботоВе) са пълни леваци, koumo се 
движат бавно и стрелят неточно. 
По-нататък обаче ще се сбльскате 
с опоненти, Които не само Ви пре- 
Възхождат по прецизност и реф- 
лекси, но дори демонстрират изоб- 
ретателност и тактически ma- 
лант. Въпросните ботове са Кла- 
сифицирани В осем нива на труд- 
ност. Само за сведение ще Ви ka- 
Жа, че от пето ниво нагоре доста 
трудно ще успеете да измъкнете 
някой турнир от лапите на Вирту- 
алните Ви душмани. В повечето 
случаи, ако не Внимавате, ботоВе- 
те ще Ви разкъсат Във Въздуха u 
ще Ви разпилеят по пода...:-) 

ОсВен стандартните Варианти 
на deathmatch и боітаїсһ, Unreal 
Tournament Ви предлага още много 
Видове игри. В това число Влизат 
играта на отбори (teamplay), бит- 
Ка за противниковото знаме 
(Capture the Flag), борба за зони на 
влияние (Оотіпіоп), “последният 
оцелял" (Last Мап Standing) и още 
един Вариант на “снайперистки” 
deathmatch, където играчите раз- 
полагат единствено с по една шо- 
кова пушка и умират от един изс- 
трел. 

Според първите ми Впечатления 
обаче най-страхотното нещо 6 
Unreal Tournament е моделирането 
на играчите и ботовете. В сравне- 
ние с бета-Версията те са прера- 
ботени основно и са направени 
полкова детайно, че можете да 
учите анатомия по техните тела. 
Повечето от героите напомнят 
истински Културисти. 

Дизайнерите от Epic Games са 
се постарали да изобразят релеф- 
но не само Всяко мусКулче по тех- 
ните тела, но дори и изпъкналите 
им Вени или пък белезите от мно- 
гобройните битки. Веднага ще за- 
бележите също, че мускулите не 
са направен под формата на ста- 
тични текстури, а наистина се 
движат, Когато героят Ви тича 
или пък показва неприлични жесто- 
Ве (taunts) на своите опоненти. В 
случай че го оставите на едно мяс- 
то, ще откриете, че дори гръдни- 
ят му Кош се движи, сякаш той Ha- 
истина диша. 

ОсВен модел на играча и специ- 
фичен skin можете да избирате и 
Какво да бъде лицето му. По-голя- 
мата част от предложените Вари- 


анти обаче няма да Ви направят 
първи красавец. Дори напротив, ако 
някой Ви срещне В тъмното с ma- 
къв екстериор, Вероятно ще побег- 
не, издавайки нечленоразделни 38y- 
ци. :-) Освен съществата с Вид на 
Франкенщайн, тук-таме Все пак е 
оставен и по някош герой или геро- 
иня с лице на фотомодел, но това 
изглежда е направено само за 
цвят. Въпреки Всичко обаче лицата 
на героште са нарисувани почти 
фотореалистично - с бръчки, беле- 
зи, различни прически и дори специ- 
фична мимика. Един от малкото 
пропуски В мова отношение е, че 
играчите и ботовете не могат 


примигВат. Ако и този недостатък 
по някакъв начин бъде Коригиран, 
те наистина ще изглеждат почти 
Като живи хора. От гледна точка 
на играта обаче това не е толко- 
Ва Важно, тъй като нито против- 


никовите играчи, нито 
ботовете ще Ви оста- 
Bam да се Взирате без- 
наказано В лицата им :-) 

ОсноВно преработен 
е и дизайнът на оръжи- 
ята, koumo използвате. 
Те също са направени 
много по-детайлно и ре- 
алистично В сравнение 
с Unreal и бетата на 
Тоигпатепна. Всъщност 
нито едно от тях не 
изглежда Като първоиз- 
точника си 6 оригинал- 
ния Вариант на играта. 
Доста любопитно е 
хрумването Върху поч- 
ти Всяко от оръжията 
да се постави специа- 
лен брояч, Който да om- 
чита с Колко боеприпа- 
си сте останали. Така 
съвсем спокойно може- 
те да изключите досад- 


ните индикатори по екрана Ви, Ко- 
ито понякога могат дори да Ви 
попречат да Видите Врага. 

И Все пак създателите на игра- 
та можеше да понапънат сивото 
си Вещество и да измислят нещо 
малко по-оригинално от стандарт- 
ния арсенал за триизмерните ек- 
шъни. Хората от Ерс Сатез още 
не могат да се измъкнат от стан- 
дартната схема на Въоръжението, 
Която Включва пистолет, пушка, 
Картечница и ракетомет с два Ва- 
рианта на стрелба. 

В интерес на истината силни- 
те и слабите страни на оръжията 
са доста балансирани. Картечни- 
цата Гатлинг например може и дае 
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много скорострелна, но има 
силен откат и дава разсеян 
огън, особено при Втория Ва- 
риант на стрелба. Пистоле- 
тыт (наричан тук Enforcer) 
пък е бавен, но изключител- 
но точен. По този начин иг- 
рач, Въоръжен с по един пис- 
morem във Всяка ръка, може 
да разстреля безнаказано 
дори опонент с Картечница, 
стига да стои на достатъч- 
но голямо разстояние от не- 
го. 

Известно разнообразие 68 
арсенала Внасят шоКовата и плаз- 
мената пушка. Първата от тях 
стреля с далекобоен лазерен лъч и 
е идеална за ликвидиране на дебне- 
щи противници на голямо разстоя- 
ние. Предимството ù се Крие Във 
факта, че поразява опонента мо- 
ментално и не му дава Възможност 
да се спаси със скок настрани. 
Плазмената пушка пък стреля с Bu- 
сокоскоростни енергийни заряди, 
които за отрицателно Време сми- 
лат противника на Кайма. Истинс- 
Ката сила на това оръжие обаче е 
алтернатиВният огън. При него ге- 
роят стреля с мощен енергиен лъч, 
Който има обсег само 100 метра, 
но ако някой Вражески Войник по- 
падне 6 неговия обсег, Вероят- 
ността да оцелее Клони Към нула. 


Играчът на Unreal Tournament 
разполага и с някои други любопит- 
ни приспособления Като например 
пневматичен чук и устройство за 
телепортиране. По принцип чукът 
е последното оръжие на героя, В 
случай че боеприпасите за остана- 
лия му арсенал се изчерпят. Прис- 
пособлението може да нанася уда- 
ри само от непосредствена бли- 
зост, но за сметКа на това би мог- 
ло да ликвидира противника дори с 
един удар. Ako пък стреляте с него 
Към земята, то е способно да ви 
изхвърли на Височина, Която не бих- 
те могли да достигнете с норма- 
лен скок. Освен Всичко пневматич- 
ният чук може и да отбива Вражес- 
ките ракети, ако използвате него- 
Вия алтернативен огън. Устройст- 


Вото за телепортиране пък 
се използва В режимите на 
игра, Където трябва да охра- 
нявате - било знамето на 
Вашия отбор, било определе- 
на зона от нивото. Телепор- 
терът се активира по съв- 
сем прост начин. С основния 
режим на стрелба играчът 
маркира мястото, Където би 
Желал да се пренесе, а Кога- 
то реши да се телепортира, 
той просто трябва да Ha- 
тисне Копчето за алтерна- 
тивен огън. Бъдете сигурни, 
че това устройство ще Ви създаде 
адски много главоболия, особено 
когато играете В режим Capture 
Ше Над. Просто Всеки път, Когато 
се опитате да Вземете противни- 
ковото знаме, изневиделица ще Ви 
се нахвърлят Всички противникови 
играчи или ботове... 

В общи линии това е. По Всичко 
личи, че Unreal Tournament ще след- 
Ва добрите традиции на своя пред- 
шественик Unreal и ще бъде В ema- 
лонът за Всички триизмерни екшъ- 
ни през следващите месеци. Единс- 
тВеното тъжно нещо В случая е, че 
толкова много фирми Купиха гра- 
фичната платформа на Unreal u Hu- 
то една от тях не е пуснала на па- 
зара игра, Която да се запомни...:-( 
Момчил Милев 
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овата игра на Компанията 
SSI би следвало да е Hac- 
ледник на прочутата “ге- 
нералска” серия, чиято първа част 
се появи през 1994 година. Тя миг- 
ноВено се превърна В суперхит за 
Всички любители на стратегиите 
поради две много сериозни причини 
- дотогава бяха правени много NO- 
добни игри, но за пръв път се nos- 
Ви wargame, Която имаше неВеро- 
ятно Комплексен датерау - мно- 
гобройните правила за Взаимодейс- 
тВие между различните бойни egu- 
ници даваха Възможност на играча 
да прилага истинска стратегия и 
тактика на бойното поле, а не 
просто различните фигурКи да се 
“блъскат” една с друга и случай- 
ността до голяма степен да опре- 
деля Кой да бъде победителят. 
Втората причина бе интерфейсът 
- този сложен датеріау имаше нуж- 
да и от съответния интерфейс и 
тук бе голямото постижение на 
SSI – бяха съумели да направят uH- 
терфейса невероятно удобен, UH- 
туитивен и лесен за усвояване за 
не повече от 10-15 минути! 
Последваха доста игри, Които 
експлоатираха същата тема - 6 
почти Всяка от тях се ВъВеждаше 
по нещо ново и почти Всяка беше 
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доста успешна, без обаче ga cma- 
нат суперхитоВе Като оригинала 
(изключение направи Star General, 
Която бе тотално нещастие). Ед- 
на от новите Концепции бе появя- 
Ването на leaders - те се “даваха” 
Като награда за постигане на оп- 
ределени цели или просто с нат- 
рупването на experience points (от 
Всеки unit поотделно); проблемът 
беше, че Каква точно ще е награ- 
дата се определяше от случайност 
и това принуждаваше играчите да 
използват принципа “заме апа load” 
докато получат нещо, Което да им 
се хареса. 

А междувременно 30-графиката 
се превърна от екзотика В стан- 
дарт... и появата на новия Рапгег 
Сепега! с използването на истинс- 
Ка 30-графика Вече не би трябвало 
да изненада ниКого! Голямата изне- 
нада обаче я има! Получила се е 
една съвсем нова игра! 

Дотолкова нова, че може би е 
по-лесна за усвояване от начинае- 
щи, отколкото от старите майс- 
тори, навикнали на принципите и 
тактиките на старите серии. На- 
истина, повечето от базовите 
принципи за Взаимодействие меж- 
ду единиците са запазени – напри- 
мер артилерията поддържа с огън 
нападнатия приятелски unit и изт- 
ребителите прихващат Врага, Ко- 
гато се опита да нападне разполо- 
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эры» * 4 
Жени В съседство бомбардировачи, 
но Въпреки това има две-три HO- 
Вости, Които са В състояние то- 
тално да объркат привикналия на 
предишните игри датег. За съжа- 
ление първата от тях не е особе- 
но добра - с цел да се демонстри- 
ра, че това наистина е нещо съв- 
сем ново, е изоставен традицион- 
ният интерфейс и (съвсем логич- 
но) много от новостите не са из- 
пипани докрай, Като са трудни за 
усвояване и използване или дори 
създават проблеми при играта. 
Най-типичният пример са Военно- 
Въздушните сили - бойното поле 
се разглежда от изометрична пер- 
спектива и благодарение на 3D- 
графиката е много трудно да оп- 
ределите В Кой точно шестостен 
(картата продължава да е разае- 
лена на традиционните шестос- 
тени) се намира Вашият или про- 
тивниковият самолет. Можете да 
се ориентирате по цветните ин- 
дикации за Вашите units (Жълто = 
за действителното местонахож- 
дение, зелено - за Възможните 
приавижвания и червените облас- 
ти показват ВражесКките Вошски, 
по Които можете да откриете 
огън). За съжаление обаче за мес- 
тоположението на Врага липсват 
подобни индикации и ще Ви трябва 
много Време докато се научите 
как да придвижвате и разполагате 


изтребителите и бом- 
бардировачите (неза- 
Висимо дали искате да 
атакувате или за по- 
добра защита). Сама- 
та лента с Командно- 
по меню за управлени- 
ето на Войските също 
не е дообмислена gok- 
раш - например не мо- 
жете с един поглед да 
разберете Кой unit има 
Все още Възможност 
да се движи и да стре- 
ля, Както и е повече 
от трудно да оцените 
В Какво състояние ще е 
съответната единица, 
след Като извършите 
някакво придвижване (т.е. дали ще 
има достатъчно останали move- 
ment points и fire points да атакува 
или да отстъпи при нужда). 

Показаните В Командното меню 
иконки на различните бойни едини- 
ци могат да се сортират по раз- 
лични Критерии, Включително и по 
това, Кой unit има повече останали 
movement points, но това е опреде- 
лено не е достатъчно. Последната 
Критика Към интерфейса е за не 
добре показаните резултати от 
Всеки конкретен сблъсък - ако изК- 
лючите анимациите за битките (а 
Всеки обикновено го прави, за да си 
ускори играта), е доста трудно да 
забележите какви щети са нанесе- 
ни и на Вас, и на противника, осо- 
бено по Време на Вражеския ход. 
Освен Всички тези недостатьци 
играта има и един повече от доса- 
ден и неприятен дефект = изисКва- 
нето за 30-Видеокарта с поне 8 
МВ памет. Последното е много 
странно, Като се има предвид, че 
става Въпрос за походова страте- 
гия с не особено богати текстури. 
Според мен това си е просто не- 
Компетентна работа на програ- 
мистите, тъй Като е недопустимо 
подобна игра да има по-големи сис- 
темни изисквания отКолкото една 
first person екшън дате. 

Тези недостатъци (и един-два 
по-дребни) със сигурност ще поп- 
речат на Panzer General 3D Assault 
да стане голям хит - освен ako, 
разбира се, “производителите 
светкавично не пуснат някой goc- 
та сериозен patch - но поне засега 
подобни симптоми не се наблюда- 
Ват! 


Сега, след Като приключихме с 
критиките, Вече може и да обърнем 
Внимание и на новостите. Няма да 
можем да направим подробно опи- 
сание на цялата игра, затова ще 
приемем, че читателите са запоз- 
нати поне донякъде с основните 
принципи от предишните серии. 

Първата огромна промяна е 
съвсем очевидна - В предишните 
серии даден unit натрупваше expe- 
пепсе роіпіѕ и евентуално можеше 
да бъде "възнаграден” с leader с 
допълнителни Качества. Сега бит- 
Ката се Води от лидери, Към koumo 
прикрепвате различни Вооскови 
единици!!! Нито лидерште, нито 
отделните units сами по себе си 
повишават нивото си – но за u3- 
пълнение на поставените задачи 
получавате promotions, кошто разп- 
ределяте по своя преценка на раз- 
личните лидери и така променяте 
техните Качества, а оттук и Ка- 
чествата на предвожданите от 
тях Войски. Това Ви дава Възмож- 
ност между различните битки БЕЗ 
ЗАГУБИ да Връщате обратно В 
“склада” както Войски, така и nu- 
дери и да правите нови Комбинации 
В зависимост от преценКата Ви за 
предстоящите бойни действия! 
Разбира се, лидерите си запазват 
Както получените до момента рго- 
motions, така и наличните евенту- 
ални награди (медали - Които да- 
Ват допълнителни нови Възможнос- 
ти за Всеки Командир и оттук за 
Всяка единица, Която поставите 
под негова Команда). Когато един 
офицер натрупа пет promotions, 
той се превръща 8v8 ветеран, ko- 
ето дава на ръководените от него 


Войски по-голяма мощ 
плюс ноВи, специални 
качества и Възможни 
действия по Време на 
битка. Натрупването 
на осем повишения пък 
Вече Ви дават елитен 
командир с нови бонуси 
за бойците му. 

Втората очевидна 
промяна е свързана с 
наличието на два нови 
параметъра за Всеки 
unit (атрибути) - fire 
points u movements 
points (attributes). Tesu 
точки могат да ce u3- 
ползват за различни 
цели - за неколкократ- 
на стрелба и за неколкократно 
придвижване по Време на един и 
същи ход и за различни специални 
действия. ЕстестВено Всички тези 
Възможности се модифицират 90 
огромна степен и от Качествата 
на прикрепените лидери - слабите 
лидери отнемат част от Възмож- 
ностите, докато Ветераните, 
елитните офицери и медалите ga- 
Ват цял Куп бонуси. 

Има и промени В основните 
принципи на взаимодействието по 
Време на битКа между различните 
units. Много лесно е да подцените 
една действително ОГРОМНА про- 
мяна - сега ВсяКа пехотна единица 
със самото си присъствие на 600- 
ното поле оказва “combat support” 
на Всички съседни приятелски 
Войски - и този combat support enu- 
минира фактора “close combat”. 
Ако някой случайно е забравил - ако 
битките се Водеха на гористи, 
планински или градски терени, то 
те се Водеха В условията на close 
combat, а при тях пехотата бе no- 
силна от танковете (и имаше u 
доста други специфични правила). 

Тези от Вас, koumo са фенове на 
игрите от поредицата, Вероятно 
ще имат необходимото търпение и 
ще успеят да привикнат с недос- 
татъците на странния интерфейс, 
а като добавим и интересната ис- 
тинска ЗО-графика, със сигурност 
ще прекарат много дни, дори сед- 
мици, пред екрана. ОсВен това ос- 
тава да се надяваме, че производи- 
телите ще се постараят да отст- 
ранят В най-скоро Време поне някои 
от най-досадните недостатъци! 
Генко Велев 
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помняте ли си славните 

Времена, Когато Компютри- 

те бяха 286 или ХТ; монито- 

D pume - EGA или CGA, а "мишката" 
| беше просто легенда, с Която пла- 
шеха малките геймърчета, Които 

не си дояждат попарата... Няма 
спор - Велики Времена си бяха - то- 
гава игрите бяха истински игри; 
мъжете - истински мъже; жените - 


истински жени; а малките Космати 
същества от Алфа Кентавър си бя- 
ха истински малки Космати същес- 
тва от Алфа Кентавър (тоВа noc- 
ледното изречение бе най-грубо из- 
плагиатствано от Дъглас Адамс, 
но той няма да ми се разсърди тъй 
Като сме стари приятели). Та В 
онези славни дни имаше една игра 
с Колички, наречена гоптап: super 
off-road, Която бе наистина Култо- 
Ва и просто недоумявам kak Все 
още не сме писали за нея В наша- 
та рубрика "ретро". Най-забележи- 
телното В нея бе фактът, че поз- 
Воляваше едновременна игра на че- 
тирима души (при наличие на 
джойстик) на един компютър, а В 
онези Времена такова заглавие си 
беше събитие. Пред тази игра аз и 
няколко мои приятели пропиляхме 
много от безценните дни на невин- 
ната ни младост, правейки обикол- 
Ка след обиколка по до болка позна- 
тите писти и доказвайки един на 
друг Кой е най-добрият (Вместо 
"Кой" можех да пиша и "Боян", но не 
е редно да се самоизтъквам :-). 
Някой от Вас ще Възкликнат 
ядосано: "Чакай малко - Какви ги 
бръщолеви тоя! Какви са тия малки 
космати същества, Какъв е тоя 
Ironman, какви четири лева! Нали В 
заглавието си пише ясно: 3D Ultra 
ВС Racers на Sierra, а той плямпа 
за Всичко друго, но не и за сиерски 
радиоуправляеми Колички..." 
Спокойно, нетърпеливи ми чита- 
тели! Ще стигнем и до радиоуправ- 
ляемите Колички, но аз ви уверявам, 
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че Всеки елемент В тази статия е 
необходим и на мястото си, за да 
може тя да блесне В неповторима- 
та си цялост (това да го прочете 
и редактора, преди да се хване за 
голямата моторна резачка). Така 
че, когато срещнете малки Косма- 
ти същества от Алфа Кентавър В 
статия за игра с Колички, не бива 
да се Възмущавате, а да си Каже- 
те набожно: "един по-Велик разум е 
създал тази подредба и тя е съ- 
Вършена, дори аз да не мога да я 
проумея". Амин. 

Другата авто-игра, по Която ня- 
Кога съм се Вманиачавал сериозно, 
се наричаше Micro Machines и npe- 
създаваше детските игри с Колич- 
ки, само че не В уличния прахоляк, а 
на Компютърния монштор. Много 
играчи бяха склонни да пренебрег- 
нат това на пръв поглед несериоз- 
но заглавие, но истината е, че та- 
зи игра В много аспекти е доста 
по-комплексна от Need for Speed 
например и много малко хора може- 
ха да се нарекат истински майс- 
тори. По-Късно се появи и продъл- 
жение, че и трета част на Місго 
Machines, които също бяха на ниво 
и Винаги предлагаха нещо ново на 
играча. Просто не мога да Ви опи- 
ша тръпката от хилядите Micro 
Machines - турнири, koumo сме npo- 
Веждали и синините, които са ни 
оставали след това (основно пра- 
Вило беше, когато някой започне да 
печели прекалено много, играта да 
се превръща В цивилизован бой с 
клавиатури и замерване с мишки и 
джойстици). Ако някой ме попита 
Кои са трите ми любими авто-игри 
за Всички Времена, аз без Колеба- 
ние ще му отговоря: гоптап, Мюго 
Machines и Grand Theft Auto (макар 
че рискувам да бъда безмилостно 
линчуван от феновете на Need for 
Speed). 

Та за Какво бяха Всичките тези 
ретроспекции и Въздишки по стари 
заглавия? Много просто - ако сте 
играли на Ironman и Micro Machines, 
то със сигурност няма да срещне- 
те нищо ново В АС Racers. Дори 
малки космати същества от Алфа 


Кентавър няма! Просто миниа- 
тюрните КоличКи-играчки от 
Мсто Масһіпеѕ са заменени с 
радиоуправляеми триизмерни 

автомобилчета; Вие наблюда- 

Вате пистата и Количките през 
поглед отгоре - звучи познато, на- 
ли? Бонусите, характерни за тре- 
тата част на ММ, също са много 
успешно изкопирани от сиерските 
юнаци. Ще можете да наказвате 
опонентите си с самонасочващи 
се ракети, динамити, локви масло и 
Какво ли не още... няма ги само ог- 
ромните дървени чукове (жалко - 
толкова готино беше да сплескаш 
противника на | чинка). 

Пустите пък на Външен Вид изг- 
леждат Като модерна Версия на 
трасетата от ironman, само че 
малко по-големи и разнообразни. 
Всъщност те са точно осем на 
брош и Варират от стандартната 
Класическа "осморка" до Всякакви 
завъртяни и засукани творения, из- 
Вадени сякаш от пиянския сън на 
професионален състезател. Още 
по-забавно става, Когато тези 
трасета са позиционирани напри- 
мер 6 задния двор на средноста- 
тистическа американска семейна 
къща и освен от острите завой 
трябва да се пазите и от побесне- 
лия доберман и градинските гноми- 
анархисти. Освен това ще се cbc- 
тезавате по игрище за мини-голф, 
строеж, гробище с призраци и т.н. 
Само дано не останете с Впечат- 
ление за някакво огромно разнооб- 
разие от състезателни трасета - 
Както Казах и по-горе, те са точ- 
но осем на брой, а ако играете на 
ниската трудност, ще ви е необхо- 
дим не повече от половин час Вре- 


ме, за да ги 
спечелите Всичките. Това е 

и първият сериозен недостатък на 
играта - просто липсва Всякакво 
предизвикателство. Предвидените 
турнири и състезания са толкова 
елементарни, че едва ли ще задър- 
жат Вниманието Ви задълго. Ком- 
пютърните опоненти са доста глу- 
пави и лесни противници дори на 
Високата степен на сложност. И 
Какво остава погава? 

Разбира се - играта срещу при- 
amea, Която придаваше чара на 
споменатите по-горе Класики 
Ironman и Micro Machines. За жа- 
лост и тук Ѕіета са се издънили 
("кажи им Sierra и не ги обиждай no- 
Вече" - обича да Казва един мой Ко- 
лега). Липсва Каквато и да е опция 
за мрежова игра, а пък multiplayer- 
ът на един Компютър е точно за 
двама играчи. Съвсем недоумявам 
защо това е така, след Като пре- 
ди толкова години В Ironman бе pe- 
ализиран съвсем приличен multiplay- 
ег за четирима. На всичкото отго- 
ре при състезание срещу приятел 
В ВС Racers екранът се разделя на 
две по много неприятен начин и 
често не можете да Видите съв- 
сем нищо от пистата. Това неу- 
добство можеше да се избегне 
чрез прилагане на "бонус-система- 
та" от МісгоМасћһіпеѕ, Която Ви 
присъждаше точка, Когато набере- 
те опрелена преднина (един екран 
разстояние), но явно Зета са пла- 


гиатствали през пръсти или пък 
са се засрамили да изкопират 
съвсем Всичко. 

Та В общи линии това бяха не- 
достатъците, но иначе играта 
съвсем не е лоша. Шарените ин- 
перактивни писти u радиоуправ- 
ляеми Колички са изрисувани доста 
добре и поне Към графиката сери- 
озни Критики не могат да се отп- 
равят. Между другото можете да 
избирате измежду четири вида Ко- 
лички с различни показатели - 
Monster Truck, Stadium Truck, Baja 
Вид u Buggy. Имате u Възможност- 
ma ga 6oaguceme kapocepuama Ha 
Возилото си по свой Вкус. 

Колкото до звуците - ще ви рад- 
Ва говорът на състезателен ko- 
ментатор, Който изпада В необяс- 
нима еуфория, Когато уцелите про- 
тивника с ракета или динамит. 
Иначе двигателите на самите pa- 
дио-колички издават много непри- 
ятно бръмчене, Което лесно може 
да ви докара до истерия (бррррр.... 
Вррррррр... сякаш осемгодишно хла- 
пе със синузит гледа Формула? u 
се Вживява). Така че, ако по Heuz- 
Вестна причина нямате звукова 
Карта (не се учудвайте - същест- 
Вуват и такива екземпляри), точно 
тази игра няма да Ви накара да си 
закупите такава... 

Та мисля, че това е Всичко, кое- 
то си заслужава да се Каже за 30 
Ultra АС Racers. Все пак може би си 
струва да и оттделите няколко ча- 
са и да направете по няколко оби- 
колки на пистите. Само недейте 
да търсите малки космати същес- 
тва от Алфа Кентавър - тях ще 
откриете само В тази статия. 
Боян Спасов 


ятото отмина, а с него и 

сушата за Качествени u 

Вълнуващи заглавия на na- 
зара. По традиция есента е сезо- 
нът, 6 който Electronic Arts имат 
приятния навик да радват геймъри- 
те с нови спортни симулации. Така 
преди около година имахме Възмож- 
ността да се потопим В атмосфе- 
рата на невероятното спортно 
шоу с участието на звездите от 
Националната баскетболна асоциа- 
ция, майсторски пресъздадено от 
ЕА Sports В МВА іме '99. 

Докато очаквах поредното из- 
дание от тази поредица бях прият- 
но изненадан от Microsoft, koumo се 
хвърлиха 6 борбата за Клиенти и В 
този жанр. Новото заглавие от Ка- 
талога на софтуерния гигант се 
нарича МВА Insight Drive 2000. Съз- 
дадена В сътрудничество с не осо- 
бено известната High Voltage 
Software, тази игра има потенциа- 
ла да стане хит сред почитатели- 
те на виртуалния баскетбол. 

На пръв поглед МВА Insight Drive 
2000 не предлага нищо ново. Графи- 
Ката е на прилично равнище и В за- 
Висимост от системата, с Която 
разполагате, можете да избирате 
между разделителни способности 
от 640/480 до 1024/768. С премина- 
Ването на границата от 800/600, 
типична за подобните заглавия на 
Electronic Arts, от една страна, ще 
имате много по-обхватен поглед 
Върху събитията на терена, а, от 
друга, Всичко изглежда по-детайлно 
ис по-меки форми. ДВиженията на 
баскетболистите са изключително 
реалистични. Това е постигнато 
чрез специфична Motion Capturing- 
технология, а Като модел е използ- 
Ван Вау Allen от Milwakee Bucks. Ta- 
ka е решен проблемът с накъсани- 

я» те и Вдървени движения, xa- 
` рактерни за някои други 
S] спортни симулации. За mak- 


МВА 


Inside Drive 
2000 


сималната реалистичност допри- 
насят и Красиво оформените игри- 
ща, силно наподобяващи оригинал- 
ните. Дизайнерите от High Voltage 
Software са се постарали да офор- 
мят лицата на играчите така, че 
да приличат поне малко на истинс- 
Коте им физиономии. 

С помощта на седемте различ- 


ни камери ще можете да избирате 
гледна точка, Която Ви осигурява 
максимален Контрол Върху събити- 
ята на терена. Силна изненада 
предизвика у мен Възможността да 
управлявате състезателите само 
с мишка. Опростеното управление 
има и своите положителни черти. 
По този начин Компютърът Върши 
голяма част от работата Вместо 
Вас и на моменти оставах с Впе- 
чатлението, че от активно дейст- 
Bawo лице се превръщам просто 6 
телевизионен зрител на събития- 
та по терена. Това сигурно ще 3a- 
радва тези, Които не си падат по 
разучаването с часове на най-раз- 
нообразни Клавишни Комбинации, но 
ще отбльсне маниаците на тема 
спортни симулации. Елементарно- 
то управление успя да обърка преа- 
ставите ми за офанзивна и дефан- 
зивна тактика. Всичките ми опити 
за противодействие на противни- 
ковите играчи се свеждаха само до 
безцелно обиКаляне около чуждите 
нападатели, Като единственото 
смислено нещо, Което можеше 

‚ да се направи, се изразява- 
ше В отчаяните напъни да 
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съвсем логично стигнах 90 
печелившата тактика да ос- 
тавям активния В момента 
баскетболист да се навърта 
под коша, а управлението на 
останалите играчи със за- 
щитни функции да поВеря на 
компютъра. В атака се наб- 
людават още по-големи 
странности. За да отбележи- 
те Кош, е достатъчно някой 
по-Висок играч да поеме топ- 
Ката, да премине през цялата 
противникова защита и без 
да срещне Кой знае Каква съп- 
ротива да отбележи по най-ефект- 
ния начин. Така не се налага аа по- 
давате и да се чудите Какви так- 
тически схеми и похвати да изпол- 
звате, но по този начин ще се ^u- 


шите най-голямото достойнст- У 


Во на симулациите на колектив- Ёт 
ните спортове - Комбинатив- 
ността. Трудности може да 
Ви създаде единствено изпъл- 
нението на сВободни удари. 
За да успеете да отбележи- 
те точка, трябва да прецени- 
те много точно силата и по- 
соката на удара. За да се 
справите по-успешно с раз- 
личните елементи от този 
прекрасен спорт, авторите 
са предвидили Възможността 
да направите някоя и друга 
тренировка. 

Проблем се оказа и съ- 
дийството. МВА Insight Drive 
2000 разби на пух и прах предста- 
Вите ми за правилата 6 баскетбо- 
ла. Добре че може да се изключи 
регистрирането на определени на- 
рушения, защото иначе незапозна- 
тите с особените изисКВания на 
Националната баскетболна асоциа- 
ция рискуват да слушат непреКъс- 
нато свирката на съдията, вместо 
да се опитват да сътворят 
нещо смислено на терена. 
Прецизността на рефера мо- 
же да бъде променяна, а при- 
съждането на нарушения да 
се изключи напълно, ако обаче 
предпочетете този Вариант, 
играта ще заприлича на Всич- 
Ко друго, но не и на баскет- 
бол. 

В тази баскетболна си- 
мулация са предВидени два 
Варианта за подбор на стар- 
тоВвия състав. Ако сте наяс- 
но с това Кой Какво може и 


Какви функции изпълнява В отбора, 
опитайте да се заемете с 
треньорската работа. Тогава ще 
Ви бъдат от полза голямото konu- 
чество статистически данни за 

спортно-техническите харак- 

теристики на състезатели- 


«ы те, за състоянието, силните и 


слаби страни на Вашия и противни- 
коВвите отбори, а също така MHO- 
жество подробности за това Как 
се представя тимът Ви Във Всеки 
Конкретен мач. Ако не сте сигурни 
В тези си способности, по-добре 
оставете треньорските задъл- . 


жения на Компютъра, Направи- 
те ли това, сигурно ще забеле- | 


Реа 


жите любопитната подроб- 
ност, че малко след като Ко- 
ментаторите започнат да 
разсъждават за недостатъ- 
ците на Вашия отбор, 
треньорското ръководство 
на отбора Ви моментално ще 
извърши смяна, Която да ги 
поправи. 

Като стана Въпрос за Ко- 
ментар и Коментатори, тряб- 
Ва да спомена, че от Microsoft 
са наели Кемп Calabro и 
Marques Johnson - професио- 
налисти В бранша, Които go- 
пълнително Внасят доза реализъм 
В МВА Insight Drive 2000. Това saeg- 
но с изключително автентичното 
звуково оформление са В състояние 
да направят шоуто много близко 
до реалността. 

Основен недостатък е липсата 
на Възможност за игра 6 мрежа. Не 
знам по Каква причини хората 
от Microsoft са пропуснали 
този момент, но от това гу- 
би самата игра, Която би 
могла да предложи на геймъ- 
рите едно ново и много по- 
различно преживяване. Драз- 
нещ е също така и фактът, 
че В зависимост от това Ка- 
къв Вариант на инсталация 
сте избрали, понякога 6 най- 
напечения момент ще трябва 
да изчакате да се зареди не- 
що от СО-то, а това обикно- 
Вено се случва точно преди 
да отбележите поредната точка В 
Коша на противника. 

Като изключим тези недоста- 
тъци МВА Insight Drive 2000, без да 
блести с нещо особено, е оформе- 
на приятно В графично и звуково 

отношение, предлага динамика, 
Която, съчетана с непретенци- 
озния Контрол и лесното obna- 

дяване, ще зарадва начинае- 
щите В спортните симула- 
ции. А пък Ветераните В та- 
зи област явно ще трябва да 
изчакат още малко до поява- 
та на МВА Пуе 2000. 

Владо Георгиев 


ии 6529е малко игри заслужават 

определението > “Класика”. 

Space Invaders определено е 
най-Класическата от Всички тях. 
Тази година прадядото на модерни- 
те екшъни навърши гордата Въз- 
раст от 20 години! През този пери- 
og космическите пришълци си изво- 
ЮВаха правото да се наричат “Най- 
хитова игра на всички Времена” и 
едва ли някога ще бъдат настигна- 
ти по известност и продажби от 
Което и да е било друго заглавие. 
Само аркадните Версии на Култо- 
Вия автомат на Тайо от 1979 г. са 
над 200, а този безсмъртен хит е 
адаптиран за абсолютно Всички 
компютърни системи и конзоли, Ко- 
ито някога са правени и Винаги се 
е радвал на ненадминат успех. По 
случай юбилея Activision решиха да 
зарадват геймърите с доста мо- 
дернизиран Вариант на Space 
Invaders, Кошто дори използва 3D- 
графика и радва ухото с модернис- 
точна музика. За радост 30-ускоре- 
нието е използвано само за по-зре- 
лищното изобразяване на протиб- 
ниците и еКксплозиите, а самата 
игра си е останала В доброто cma- 
ро 20. Иначе феновете на оригина- 
ла ще открият много нови неща, 
Първото е Взаимствано от друг не 
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по-малко Класически 
автомат - Сугиз$. И 
така след 20 години за 
пров път В Space 
Invaders имате КонК- 
ретна задача извън 
безпощадното избива- 
не на безчетни извън- 
земни гадини. Играта 
започва на Плутон u 
Вашата цел е да се 90- 
Копате до родната Земя, като на 
Всеки 10 нива минавате на нова 
планета. С тази фундаментална 
промяна са свързани и повечето от 
другите новости. Нашествениците 
Вече не са еднотипни корабчета и 
на всяка планета ще срещате раз- 
лични противници, Кошто доста се 
различават и Като Външност и Ка- 
то оръжия. Някои от тях стрелят 
8 няколко посоки, други след като 
ги улучите се опитват да се взри- 
Вят Върху Вашата ракетка и т.н. 
ОсВен това на Края на всяка плане- 
та Ви чака гигантски бос, Който 
особено на по-Високото ниво на 
трудност доста ще Ви Вгорчи Жи- 
Вота. Това обаче далеч не е Всичко. 
Програмистите от Z-Axis са Вклю- 
чили и най-различни ромег-ирѕ. Като 
двоен изстрел, спиране на Времето 
(адски удобно за разчистване на 
най-досадните против- 


ници), щит и презареж- 25200224. 
дане с енергия. Те се no- "== smer 
явяват за по няколко се- : 4 
кунди, Когато успеете зима ро чу 4. 7. $ 
да свалите някои от Ко- КР 
РА 2 


рабите-майки, koumo 
точно Като В арКадния 
първообраз прелитат 
отВреме навреме през 
горната част на екрана. 
След Като превъртите 
играта Като специален 
бонус пък ще можете да 
пробвате уменията си 
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гара я 


кеча 
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на оригинала от 1979 г. и да се по- 
топите В носталгични спомени по 
славното минало :-) 

За щастие многобройните npo- 
мени не са развалили неповторима- 
та атмосфера на Space Invaders u 
духът на класическия автомат си 
е останал запазен u В това uaga- 
ние. Играта доставя същото удо- 
Волствие Като преди 20 години и 
със сигурност ще се хареса на 
Всички геймъри, които са похарчи- 
ла последните си джобни пред ар- 
Кадните автомати, за да се onu- 
тат да отблъснат поредната Въл- 
на от извънземни нашестВеници. 
Тези от Вас, koumo по това време 
още не са били на белия свят, пък 
ще могат да видят отКъде е за- 
почнало развитието на съвремен- 
ните Видеоигри. 

Никола Дърпатов 


Здравейте РС Мата! 

Пише Ви Ваш нов фен. Въпреки 
че сте седемнадесет броя, имате 
една-две грешки. Първо оценките 
Ви са само две. Сложете за АІ, мул- 
типлейър и геймплей. Одобрявам 
новините Ви, но ако правите по-го- 
лям предварителен преглед, напра- 
Вете рубриката Preview. 

Ваш голям и предан фен TZAR 


Здравей, 

Оценка за геймплей и В момента 
има, а оценките, които даваме, са 
три, а не две :-) Обмисляме проме- 
ни В системата за оценяване, та- 
ка че молим Всички да проявят мал- 
ко търпение. За Коледа със сигур- 
ност ще има изненади. Специална 
рубрика Ргемем също ще направим 
скоро. 


Здравейте, гейм маниаци от РС 
Мапа, 

Аз съм дългогодишен геймър, но 
едва преди година си Купих по- 
свестен Компютър, на Който да ми 
тръгват повечето игри. Естест- 
Вено Вече и той остаря и се нуж- 
дае от upgrade. И тъкмо реших да 
Купувам ВАМ той скочи до небеса- 
та и едва не ме доведе до ин- 
фаркт. 

Искам да Ви задам няколко Въп- 
роса, които сигурно Вълнуват не 
само мен: 

1. Очаква ли се поевтиняване на 
ВАМ? 

2. Ще паднат ли цените на Ком- 
понентите преди Коледа ? 

3. Замисляли ли сте се да изда- 
Вате Вестник РС Мата, Който да 
излиза Всяка седмица и да радва 
геймърите, Които едва дочакват 
следващия брой на списанието. 

4. Кога ще излезе дългоочаква- 
ната (поне от мен) игра GTA 2 ? 

Ваш фен, 

LN.D. 

Hi 1.N.D., 
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Паметите със си- 
гурност ще поевтине- _ 
ят сравнително бързо, 
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така че по-добре из- у а 
чакай. Специално npe-  -^, “> 
ео. Sa 
ди Коледа поевтинява- Be Po A 
He Ha Компонентите ЧЕ =, 
като цяло едва ли мо- ка 
же да се очаква. Все 
пак това е сезонът на 
най-силните продажби 
и точно тогава фир- 5 
с Чи 
мите-производителки Ира 
- «< 1. 
са най-малко склонни 9% 
да свалят цените, за- се РБ 
кото хората Купуват к 


така или иначе. Сед- 
мичник РС Мапа звучи 
ефектно, но едва ли 
скоро ще стане факт. 
А и според нас това 
поне засега не е чак 
толкова добра uges, 
защото просто игрите, за koumo 
си заслужава да се пише, не са чак 
толкова много, че да може с тях да 
се напълни седмично издание. Най- 
накрая и за ОТА 2 (не си единстве- 
ният, Който я чака с нетърпение). 
Демото Вече излезе и можеш да го 
намериш на диска Към настоящия 
брой. Ако Всичко Върви нормално, за 
Коледа ще се появи и пълната Вер- 
сия на играта. 


> 


Здравейте Всички от РС Mania, 

Пиша Ви не за друго, а за да 
плЮя по Вашия уебсайт. Наистина 
ми харесва Вашето списание, но 
тази уебстраница е грозна, дори 
по-грозна от сестра ми (а това 
значи много грозна). 

Надявам се, че сте разбрали Ве- 
че, че главният недостатък на ва- 
шата страница е дизайнът и се 
надявам да го оправите. 

Silver 


За съжаление не познаваме cec- 
тра ти, така че е трудно да пре- 
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ценим доколко е грозна или He. Да- 
но не е превъплъщение на безсмър- 
тния лозунг: "Ела с мене В пещера- 
та да уплашиме ламята". Ако не 
ти представлява трудност, можеш 
да ни пратиш нейна снимка! Много 
сме любопитни да я Видим:-) може 
да я сложим на сайта! А за страни- 
цата - хвърли един поглед Върху но- 
Вия дизайн. По нашето сКромно 
мнение той Въобще не е за изхвър- 
ляне. 


В заключение искаме да благо- 
дарим на Всички Вас, Които ни 
написахте толкова много (наис- 
тина МНОГО) писма и Ви обеща- 
Ваме, че 6 следващия брой ще 
публикуваме повече от тях. То- 
гава ще Ви разкажем и за резул- 
татите от АнКетата. Макар 
все още да не сме приключили и 
сроковете да текат, отговори- 
те са толкова много, че на соци- 
олозите им заби Компютъра, 90- 
Като обработваха резултатите 


:) 


Тор 5 Multiplayer 


. C&C: Tiberian Sun 

. Broodwar 

. Quake 1 

. Need for Speed - High Stakes 
‚ Delta Force 


ль ом - 


Тор 10 Single Play 


— 


. Соттапа 8 Сопдиег - 
Tiberian Sun 

. НММ 3: Агтадедаопѕ Blade 

. Dungeon Keeper 2 

. Огакап: Order of the Flame 

. System Shock 2 

. Jagged Alliance 2 

‚ 7 Kingdoms 2 

. Kingpin 

. Shadowman 

10.Civilization Il: Test of Time 
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Класацията за multiplayer games 
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Класация Тор 10 - България 


си остава пълна скука - уЖ има но- 
Ви игри, но те Все пак си остават 
само поредните нови издания на 
старите Класики - независимо дали 
става Въпрос за Аде of Empires 2, 
FIFA 2000, Need Гог Speed 4 или дъл- 
гоочакваните Quake З и Delta Force 
2 А Колко по-интересно беше, ko- 
гато се появяваше нещо действи- 
телно ново - не знам дали си спом- 
няте например рекламната Кампа- 
ния на Eidos, Когато излезе първа- 
та Tomb Raider! По американските 
градове, села, паланки и затънтени 
горски колиби бяха плъзнали огром- 
ни пътуващи циркове, 8 Които обле- 
чени В Къси панталонки и бодита 
стил Лара show звездичКи размах- 
Ваха бутафорни пистолети и при- 
тискаха до силиконите си замаяни- 
те местни тинеоджери... koumo ec- 
тествено Веднага след отпътува- 
нето на цирка припваха до най- 
близката лавка с доларчета В ръка! 
А сега - скука! 

Добре, че поне В single play kame- 
горията отвреме на Време се появя- 
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Intel дънна платка 


19" HANSOL и МАС монитори: 


64 МВ SDRAM 


4 Intel Celeron ~ cache процесор 
- 8.4 СВ ІВМ твърд диск 
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100 MBs САМ мрежа 


www.virtualworlid.bg 


Ва нещо радостно за окото kamo 
например ОгаКап: Order of the Flame! 
А иначе Armageddon’s Blade - новия 
expansion pack на Heroes of Might апа 
Magic 3 също заслужава да му се 
обърне много сериозно Внимание! 
Феновете на Военните игри нека да 
обърнат специално Внимание и на 
Panzer General 30 Assault, а за люби- 
телите на симулатори остава X - 
Beyond The Frontier. 

От стратегиите 8 реално Време 
си струва да се отбележи 
Homeworld, а и Аде of Empires 2: Аде 
of Kings също не е за забравяне. До- 
Като пък чакаме да се появи Grand 
Theft Auto 2 може да се позабавява- 
те с Driver - графиката на тази uz- 
ра е невероятно добра (а за по-пъл- 
но удоволствие е най-добре да си Ку- 
пите от магазините на РС Мапа 
добър јоураа или кормило). Любители- 
те на по-сериозните стратегии мо- 
гат да си пробват силите със 
Settlers Ш: Quest of the Amazons или 
cbc Seven Kingdoms 2. 

Генко Велев 


VIRTUAL 
WORI )) 


Адреси на КлубоВете: 
1. София 

Ж.к. "Младост IA", 
бл. 509 (зад Вход А) 


14 компютъра 


2. София 

бул. "Д. Панков" Мо 26, 
срещу парК-хотел 
"Москва" 

16 Компютъра 


3. Бургас 
ул. "Македония" Мо 59, 
с лице към 


ул. "Гладстон" Мо 87 
14 Компютъра 


Климатик ВъВ Всяко. 
помещение 


„по ПОВЕЧЕ ОБОРОТ И ОиВ 
Q РС MANIA 


| 
| 
| Ако сте гейм клуб? | Ае: T 
„Какво по-логично om това аа и Кокто шина чареси, 
печелите като продавате пълната” | www. mioroinvest-net/elub 
гама om броевете на РС Mania. Ш Само. чрез Птебтей 2.0 
| 


За целта Вие купувате 30 избрани от вас бройки (с диск или без)”. можете да проверявате 
от Вече излезли броеве на списанието“ и получавате безплатен | оборота си чрез. модем. с 
стелаж. Освен това: | без да излизате от kvo- 

L ползвате пълната разпространителска отстъпка = 30% | щи! 
= Влисваме Ви Като наш ведкоспренотек, В списанието - | 


още геймъри ще, научат за Вашия Клуб. : : | Чрез В т: 
Побързайте - телефоните за Контакт са: | KOU apa Quku, mokeme ga 
° Киши графики, можете да 
| рол над Internet трафик. ; 


(и 


ткт : Като се регистрирате, 
BATTLE SEA. Gaming получавате napona и ще 


g A) сети може да извършвате фи- 
ше. ( х Да | —— Club нансови отчети за nepu- 
ИГРИ В ПРЕНА © Компютърни игри в мрежа и в Интернет og! и още - "сертификат 4 
са локален достъп до най-големия ур 
: ртн: езг провайдер У RESE софипуера серВизна 
поддръжка и системна 
| i Р Ви помощ. i 
София ул.Стефан Караджа №7 вход Б партер 
тел. (02) 87 54 08; (02) 981 69 69 Как да се регистрирате: 
Като изпратите сумата 
В ДСК Клон 1, банков Код 
300 21 010, сметка № 
1000 59 60 62, Виктор 
Любенов Павлов. 


телефоні за 
информация: 
955-53-34, 55-86-10 
или 088 634-025. 
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Александър 
ЧИ. ХАН АРУЙ Ч. ТЕЙ и 
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LAN @ home 


Как да си направим мрежа вкъщи 


итали ли сте се някога за- 
| | що се нароиха толкова MHO- 

го Компютърни Клубове и 
Клубчета В последните дВе години. 
Преди това би било естествено 
тъй Като не бяха толкова много 
хората със собстВено РС, но сега 
на практика всеки, Който се инте- 
ресува от Компютърни игри, може 
да разцъква В Къщи. Истината е, 
че ВъВ Всяка зала за игри имаме 
Възможност да играем Кооператив- 
но с приятелите или да ги ступаме 
набързо (BbB виртуалния смисъл на 
думата). Именно мрежовата игра, 
Която предлагат подобни места и 
забавната атмосфера, заформяща 
се В резултат на бурните страс- 
ти, са основните причини, Които 
биха ни накарали да погубим една 
нощ не 6 дискотека, а пред мони- 
тора 6 местното Клубче, Втораче- 


2 Бусофт 


* Ж 
Бусофт Бургас 

к-с Бр. Миладинови, бл. 42А 

„ тел: 056/800-430, 800-458 

в e-mail: office @bse.bg 

A www.busoft.bg S 


ни В мерника на някой 30-герой или 
строейки укрепления и бази. 

Подобна Картина е позната на 
Всеки, но Като се замисли човек, 
същото удоволствие можем да по- 
лучим и без да плащаме пари, Като 
съберем няколко РС-та Вкъщи или 
си организираме мрежа В блока. То- 
зи Вариант е особено практичен 8 
Жилищните Квартали, Където В 
един блок живеят по няКолкосто- 
тин семейства, а и не само. Ec- 
тестВено Винаги можем да съберем 
2-3 РС-та Вкъщи и да заформим Ку- 
пона и без помощта на съседите. 

За да си направим ГАМ (Госа! 
Area Network) или наричана още “ло- 
кална мрежа” Вкъщи, трябва малко 
хардуер и Кабел (поне един). Тъй ka- 
то за малки лоКални мрежи не тряб- 
Ват големи скорости на трансфер, 
е прието да се използват 10mbps 
Карти, Които обикновено работят с 
т.нар ОТР Кабели или, Казано с дру- 
ги думи, Коаксиални Кабели, Които се 
прикрепят Към стандартни Т-соп- 
песог-и. Въпросните Кабели се Връз- 
Ват Към Ethernet Карти (именно с 
помощта на Т-соппесїог), кошто мо- 
жете да закупите от Всяка фирма, 
и koumo (Когато не са супермарко- 
Ви) струват под 158. Един от най- 
разпространените типоВе LAN kap- 
ти В България е Realtek 8029А5, ko- 
ято макар и ga не е на Висотата на 
лидерите В тази област - ЗСот, 
Върши идеална работа именно за 
цели Като създаване на любителска 
мрежа. 

Ако имате повече от два КомпЮ- 
търа, koumo трябва да свържете, 
ще трябва да си Купите още един 


Ва: (02) 981 8521 
моли пеге Бо; sales netellbg 


Кабел и фактически да навържете 
3-те РС-та едно след друго. Всяка 
подобна редица (мрежа) трябва да 
бъде ограничена (терминирана) 
посредством малки железни тапи 
(съвсем на тапи си приличат) 8 
двата Края на мрежата, koumo не 
са свързани Към Кабел. Много е 
Важно да си намерите читави та- 
пи, които да правят хубав Контакт, 
тъй Като, ако мрежата не е устой- 
чива от физическа гледна точка, ня- 
мате шансове да я подкарате и с 
наџ-добрата операционна система. 

Приемам, че хората, koumo че- 
тат тази статия, използват 
Windows 9х, тъй Като за Linux и 
Windows МТ потребителите се 
предполага, че могат да се спра- 
Вят и сами, а ако не могат, значи 
са се изхвърлили много здраво и е 
добре да слязат на земята и да си 
сложат някоя по-разбираема за тях 
самите ОС:-). Та, с Windows 9х kap- 
тата ще бъде автоматично раз- 
позната и инсталирана. Това обаче 
съвсем не е достатъчно, за да по- 
лучите работеща мрежа. Макар че 
сигурно ще можете да Видите ос- 
таналите РС-та В Network 
Neighbourhood, Вероятно няма да 
можете да разглеждате съдържа- 
нието на твърдите им дискове, ka- 
мо ли да подкарате някоя игра. Ос- 
новното, Което трябва да направи- 
те, е да Конфигурирате протоколи- 
те за комуникация, Които ще се из- 
ползват при по-нататъшната ра- 
бота. 

ДВата основни протокола, kou- 
то се използват, се наричат 
TCP/IP u IPX. Няма да се спирам Ha- 
дълго и нашироко на това Как рабо- 
ти Всеки един от тях, но ще наб- 
легна предимно на TCP/IP протоко- 
ла, който е основният мрежов про- 
токол, стоящ В основата и на мре- 
Жовите Комуникации. Всъщност ра- 
ботата на локалната мрежа (ГАМ) 
се различава от работата на гло- 
балната мрежа (WAN) по това, че 


Internet е малко по-сложна. От глед- 
на точка на използваните протоко- 
ли, В основата на повечето Връзки 
отново стои TCP/IP протоколът и 
затова, когато се свържете през 
да!-ир-а си, Вашата LAN мрежа npa- 
Ко или Косвено се превръща В част 
от Іпїіегпеї-а. 

Както и да е, това Вероятно би 
звучи малко сложно, но не се стряс- 
Кайте. Основното при TCP/IP прото- 
Кола е т.нар. |Р адрес, който се из- 
ползва Като универсален номер, оп- 
ределен за Всеки Компютър В дадена 
мрежа. Когато се Вържете В Internet, 
автоматично получавате такъв, но, 
когато сте си Вкъщи, трябва ръчно 
да укажете ІР адреса на Всяко РС. 
ТоВа става по следния начин: 

ОтВаряте от Control Panel nog- 
менюто Network. Там първо Вижда- 
те дали го има иснталиран ТСРЛР 
протокола и ако го няма, натиска- 
те Адд->Ргоюсо! и го добавяте (по 
същия начин добавяте и ІРХ прото- 
Кола, защото той също се използва 
от разни игрици). Предполага се да 
има две Копия на ТСРЛР (ако сте с 
Ү/п98 или някой ирогаде-нат 95): 
Едното е за връзка с DialUp agan- 
тера (модема), а другото - Към 
Ethernet Картата. В случая ни uH- 
тересува Второто. 

ЩракВаме с мишката Върху него 
и даваме Properties, а оттам изби- 
раме листа със заглавие ІР Address 
и няма начин да не забележим праз- 
ните полета IP Address и Subnet 
Мазк. Първото определя |Р адреса 
на дадения Компютър, а Второто 
размера на локалната мрежа. Прие- 
то е за локална мрежа да се пишат 
IP-ma от Вида 192.168.0.ХХХ, Къде- 
то ХХХ Bapupa от 1 go 254. За Вся- 
Ко РС се слага различно |Р (Напри- 
мер: 192.168.0.5 и 192.168.0.25), а 
Subnet Mask определяте да бъде 
255.255.255.0, Което ограничава ло- 
Калната мрежа В диапазона 
192.168.0.0 - 192.168.0.255. Рестар- 
тирате Компютрите и сте готови 


бул. Цариградско Шосе 7 км. 
тел: 76 67 19 


129 входни точки 
М9565Р 


очи пакети 56Корз 


без първоначална такса 
Пълен достъп 75$ Ext. 


РЕ поща 18$ 


Ге есечен пакет 
снаа поща 2792 


да тествате. 

Сега ще попитате защо беше 
тая цялата щуротия. Работата е 
там, че доста от игрите изискват 
да им се укаже ІР адрес, Към Който 
да се Въркат и съответно, ако не 
сте задали предварително точно 
определен ІР адрес, ще се озорите 
да разберете Какъв точно адрес си 
е сложил У/пдомзв-ът. Да не говорим, 
че статичните IP-ma Ви позволяват 
да си знаете Коп компютър на какъв 
номер отговаря и така по-лесно да 
работите със самата мрежа. 

Следващият интересен момент 
е ѕһаге-Ването (споделянето) на 
устройствата. То става лесно 
след като Вече имате работещи 
протоколи. В Control Рапеі—> 
Network трябва да укажете през 
бутона File&Printer Sharing, че сте 
съгласни другите типове В локал- 
ната мрежа използват принтери- 
те и файловете от устройствата 
Ви. След Като направите това, от- 
Варяте Му Computer, избирате си 
дадено устройство и с десния Кла- 
Виш избирате Sharing. От една 
страна, можете да позволите пъ- 
лен или частичен достъп на Всички 
потребители без да е необходима 
някаква проверка, а, от друга, ако 
Желаете да се подсигурите с по- 
добра сигурност, ще трябва да 6v- 
Ведете две пароли, Като едната ще 
е Валидна при операции, сВързани 
само с четене на данни от уст- 
ройството, а другата ще дава nv- 
лен достъп. 

Това са горе-долу основните не- 
ща, koumo трябва да преборите. 
Преди да започнете Всичко обаче 
наистина проверете отново Кабе- 
лите, защото те са много Коварни 
и проблемите с тях се откриват 
доста трудно. Ако Все пак не се 
справите от първия път, не бър- 
запте да изхвърлште РС-то през 
балкона, а започнете отначало и 
Внимавайте двойно. Успех! 

Георги Пенков 
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Преди около месец на изложени- 
ето ECTS В Лондон $3 за пръв път 
показаха новия си флагман BbB Вой- 
ната за господство над пазара за 
30-ускорители. Продуктът-чудо се 
нарича Зауаде 2000 и ще се предла- 
га В две модификации - нормален 
2000 и 2000 Plus. От ръководспво- 
то на $3 този път сериозно са си 
поставили задачата окончателно 
да сложат Край на лошия имидж на 
компанията, Който таКа и не беше 
премахнат напълно с нито един от 
досегашните 30-ускорители. Заед- 
но с излизането на този брой на 
пазара ще се появят и първите 
Карти с новите чипове, Който на 
първо Време ще бъдат произвежда- 
ни “ексклузивно от Diamond 
Multimedia, които наскоро бяха ky- 
пени от 83. Според Висши служи- 
тели на $3 обаче тайванските 
производители В никакъв случай ня- 
ма да бъдат оставени на сухо u Be- 
роятно още за Коледа ще има и 


евтини "Жълти" Карти 
със Замаде 2000 


Техническите характеристики 
на новия Зауаде са Впечатляващи и 


Тат, където българската плузика 


`НАВЛИЗА В НОВИЯ ВЕК... 
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Savage 2000 


ако финалните чипове действител- 
но отговарят на тях, конкуренция- 
та ще бъде поставена под изклю- 
чително сериозен натиск. Ѕауаде 
2000 е 128-битоВ графичен проце- 
сор с поддръжКа на АСР4х, Кошто 
работи с до 64 МВ SGRAM на чес- 
тота 166 Mhz, а честотата на ca- 
мия чип е 150 Mhz (200 Mhz за 
Зауаде 2000 Риз). От само себе си 
се разбира, че се поддържат бе- 
зумно Високи разделителни способ- 
ности и 32-битоВ цвят В 30. Меж- 
дувременно обаче това станаха 
съвсем стандартни функции за по- 
Вечето ускорители и трудно могат 
да Впечатлят потребителите. 3a- 
това 53 са се постарали да пред- 
ложат някои екстри, koumo имат 
потенциала да превърнат Savage 
2000 В доста интересно решение. 
Първата е така наречената 


QuadTexture Engine 


Казано с по-прости думи, това 
означава, че продуктът на $3 ще 
може да налага едновременно 4 
текстури Върху Всеки пиксел на ek- 
рана. За сравнение сегашното по- 
Коление 30-ускорители е ограниче- 
но до 2 текстури. На практика 
ОиадТехшппа ще доведе до още no- 
детайлни игри и прави Възможни 
сложни текстурни ефекти, koumo 
досега бяха запазена територия на 
професионални машини от ценова- 
та категория над 10 0005. В Комби- 


нация с fill rate от порядъка на 700 
Megapixels (за сравнение Voodoo 3 
прави едва половината от това) не 
е голям проблем човек да си предс- 
тави, че Зауаде 2000 няма да има 
никакви проблеми с 30-графика go- 
ри на разделителни способности 
над 1600х1200. Другата голяма но- 
Вост се нарича S3TL и представля- 
Ва отговорът на 53 на предизвика- 
телството, отправено от Nvidia с 
GeForce 256. На практика новият 
Savage, подобно на Geforce 256, ще 
се грижи сам за всички 30-изчисле- 
ния и ще разтовари почти напълно 
централния процесор на РС-то от 
Всякакви грижи за графиката. Така 
дори по-бавни процесори ще могат 
без особени проблеми да оцелеят 
още известно Време без станалия 
пословичен "перманентен upgrade" :-). 
За финал идва и най-добрата но- 
Вина От 83 изрично подчертаха, 
че ще продължат досегашната 
фирмена политика да предлагат 
евтини решения за масовия потре- 
бител. Първоначално Картите със 
Ѕауаде 2000 ще струват 149$, а 
тези със Savage 2000 Plus ще се 
предлагат за малко над 200$. При 
това тези цени са за продуктите 
на Diamond! Тайванските Карти със 
сигурност ще бъдат доста по-ев- 
тини, така че Вероятно Веднага 
след Коледа ще може да се наме- 

рят за под 100$. 
Никола Дърпатов 
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Явлението amazon.com 


Един от основните проблеми на 
българския Книжен, музиКален и Ви- 
деопазар е, че страда от невероя- 
тен комерсиализъм. НяКош би Казал, 
че това е естествено и резултат 
от икономическото състояние на 
държавата. За запаления меломан 
обаче обяснението съвсем не звучи 
смислено, особено ако тъкмо е раз- 
брал, че любимият му изпълнител 
има нов албум, Който няма да бъде 
тиражиран В България, тъй като е 
твърде екзотичен и няма да се 
продаде 8 повече от 100 броя. За 
него не остава друга алтернатива 
освен да си потърси това, Което 
му трябва (било то СО, ОМО, VHS 
касета или Книга), на пиратско Ко- 
пие със съмнително Качество. Така 
стояха нещата досега... 

През 1995-та година на сайта 
www.amazon.com е пусната услуга, 
Която има за цел да създаде 
Internet Книжарница, предлагаща 
богат набор от заглавия от раз- 
лични сфери на човешкото позна- 
ние. Сега, 5 години по-Късно, 
Атагоп.сот е най-големият опііпе 
магазин, В Който можете да се u3- 
губите Като мравка В Жилищен 
блок. Сигурно няма човек, посетил 
страницата, Корто да не си е ky- 
пил нищо или да не е разглеждал 
няколко часа невероятното разно- 
образие от продукти, доставяни 
от Amazon.com. Добрата новина е, 
че Вече има и българско представи- 
телство www.amazon-bg.com, 8 ko- 
ето ще можете да намерите абсо- 


лютно Всички продукти, доставяни 
от медийният гигант, а именно: 

в Книги - на практика Всичко, 
Което можете да си пожелаете от 
англоезичния Книжен пазар, може да 
бъде намерено и доставено от 
Атагоп-0д.сот. Наред с бестселъ- 
рите ще откриете учебници, тех- 
нически ръководства, както и худо- 
ЖестВена литература. Всичко mo- 
Ва е оригинал, неосквернен от без- 
дарен превод на някое менте-изаа- 
телство. 

a Музика - дали ще е на СО или 
Касета, няма никакво значение. По- 
Важното е, че има заглавия от 
Всички стилове - от Black Metal, 
през Класически Воск и РОР до 
Ргодгеззме Огит&Ваѕѕ и Тгапсе. Ще 
откриете и нетрадиционни загла- 
Вия, които по принцип не се изда- 
Ват В България и не могат да бъ- 
дат закупени по легален начин go- 
ри ида имаме Желание. 

a Филми – опитвали ли сте се 
някога безуспешно да си намерите 
Мапда-филмчета? В Amazon-bg.com 
откривате Всяко заглавие В 
няколко Варианта - на DVD, VHS, с 
дублаж, със субтитри и т. н... 

и Електроника, игри, плюшени 
играчки - искате МРЗ Мап (като 
СО Мап, само че с МРЗ-та), или пък 
сестра Ви е приплакала за поло- 
Винметров ушат плюшен мечок. 
Потърсете и със сигурност ще се 
изненадате, че не било само това, 
Което Ви е легнало на сърцето. 

Системата за търсене на заг- 


лавия е направена с невероятно 
Желание и има една-единствена 
цел - да Ви насочи и ориентира. 
Към Всяко заглавие е Включена и 
извадка от мненията на Клиенти, 
Които Вече са си Купили даден про- 
дукт, както и препоръки за други 
подобни продукти. Така без да се 
осланяте на съмнителни слухове 
можете да откриете нещо ново и 
интересно, като гаранцията, че 
ще останете доволни, е резултат 
на собствената Ви преценка. Дори 
и да се случи да не можете да си 
Купите някое СО или Книга, единс- 
тВената причина за това би могла 
да бъде изчерпване на складовите 
запаси или фактът, че Въпросното 
заглавие Все още не е издадено. Но 
това не бива да ви притеснява, 
тъй Като от Атагоп.сот ще Ви да- 
дат и ориентировъчна дата на 
представяне на пазара. 

Сега, със създаването на бъл- 
гарското представителство Ата- 
гоп-0д.сот, Всеки от нас вече има 
реалната Възможност да бъде 6 
Крак с Културния живот на света. 
Крайно Време е да се озъзнаем ка- 
то равноправни граждани на един 
нов свят, В Който няма забрани и 
ограничения, а да бъдеш различен е 
нещо естествено. 

Да престанем да следваме пош- 
ли Клишета и най-вече да преста- 
нем да слушаме глупавите препоръ- 
Ки на хора, koumo се чувстват 
затворници В собствения си жи- 
Вот. Първата Крачка направиха оп 
Ата2оп-69.сот, сега Вие сте на 
ход. 

Георги Пенков 
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През последните няколко месе- 
ца, много шум се вдигна okono 
предстоящото "масово" навлизане 
на RDRAM памети на пазара. Но 
Внедряването на този ноВ тип 
ВАМ, разработка на Rambus Inc. В 
сътрудничество с ще! (От тук и 
името - RambusDRAM, често нари- 
чана просто Rambus), е съпроводе- 
но с тотален хаос 6 плановете на 
производителите, следователно 
тотално объркване на потребите- 
лите. Още от Края на 1996 година, 
Когато започват сътрудничество- 
то си с Rambus Inc., Intel започват 
да п изграждат образа на новия 
прекрасен стандарт при памети- 
те, и наистина, 800Mhz работна 
честота зучат повече от Внуши- 
телно. Обаче явно небето над 
RDRAM не е чак толкова безоблач- 
но - ме! отлага своя RDRAM съв- 
местим продукт, дългоочаквания 
1820 чипсет, Вече четвърти месец 
и не се знае дали Въобще няКога 


Тгаде! Electronics 
тел. 9630435 
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ще се появи на пазара, а ситуация- 
та около другия голям играч на ма- 
совия пазар, АМО, е още по-мъгля- 
Ва, защото те принципно са обяви- 
ли поддръжка на RDRAM, но никое 
от сегашните Аїћоп-ски дъна не 
изпозва истински ВОВАМ памепи, 
отделен е Въпростът, че те се 
броят на пръстите на едната ръ- 
Ка. По принцип и двата гиганта са 
обявили поддръжка на RDRAM, но 
Все пак нека проследим историята 
на 1820, защото е! са 6 пряко 
сътрудничество с Ватбиѕ пс. Пър- 
Воначалнатото намерение на Intel 
беше да псунат новия чипсет през 
Юли"99, но този срок си остана ca- 
мо добро пожелание. Следваше да- 
тата 27 септември, този път cno- 
ред тях наистина финална... Не 6u- 
ло писано 1820 да се появи навреме 
и този път... Три дни преди Въпрос- 
ния понеделник се разпространи 
новината, че и тази дата отпада 
поради проблеми при използването 


Дацидиаайцацищиищ 


на повече от два модула ВОВАМ 
Върху 1820 дъно - паметта не се 
държала стабилно и се получавали 
грешки В данните. Този път новият 
чипсет беше отложен за неопреде- 
лено Време, Като все пак на Intel им 
прави чест, че искат да пуснат 
един наистина работещ чипсет. 
Производителите на памети не 
са особено ентусиазирани от нова- 
та пехнология, първо, защото има 
слухове, че много производители 
Вече са Вече претоварени с и без 
това многото типове памет 
(РС66. РС100, РС133, Като послед- 
ната е нещо Като застраховка 6 
случай на провал на Ватбиз паме- 
тите), и Второ, понеже RDRAM е 
патентована, за производство и 
евентуални модификации трябва да 
се плаща съответния лиценз. А 
усъвършенстване ще е доста по- 
лезно, тъй Като на практика 
ВОВАМ паметите изглежда няма 
да бъдат толкова бързи Колкото 
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твърдят от Intel. Първо, официално 
обявените 800 мегахерца не са то- 
Ва, което са ;). Тоест, шината 
Всъщност работи на 400Mhz, Като 
се използва технология подобна на 
АСР 2х за да се получи цифрата 
800. Второ, за да може паметта 
да работи на тази честота, шири- 
ната на шината е намалена от 64 
на 16 бита. Това Води до увелича- 
Ване на Времето за изчаКВане 
(Іаќепсу) на паметта, Като най-ло- 
шите очаквания са свързани с no- 
голямо latency дори и от днешната 
SDRAM (Іаіепсу-то е обратнопро- 
порционално на производителност- 
та, т.е. колкото по-голямо latency, 
толкова по-зле). В резултат се по- 
лучава памет, Която има много го- 
ляма максимална скорост на тран- 
сфер (bandwidth, максимално 
1,688/5) и голямо latency. Това ли е 
успешната рецепта за сВръхбърза 
памет? Честно Казано, не. 

При SDRAM основната пречка е 
голямото latency, Като целия band- 
width се използва много рядко. 
Просто данните ще бъдат доста- 
Вяни по-бързо, отколкото процесо- 
ра може да ги обработи, но с из- 
Вестно закъснение. Тук може да се 
направи аналогия със презокеански- 
те сателитни Връзки, които пред- 
лагат Висока скорост, но със срав- 
нително Висок lag. Наистина, има 
случаи, В които Rambus ще бъде до 
2 пъти пъти по-бърз от SDRAM, но 
това може да стане само ако се 
използват големи непрекъснати по- 
тоци от данни, Като например при 
някой натоварен файлов сървър, или 
графична станция. ТуК му е място- 
то да спомена, че поне В началото 
на съществуването си, системите 
използващи ВОВАМ ще имат огра- 
ничение от 256 МВ максимум, Което 
за машини от този Клас е меко Ка- 
зано недостатъчно. При домашна 
употреба за игри и офис приложе- 
ния например, RDRAM може да се 
окаже по-бавен дори и от сегашна- 
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ma SDRAM. По мрежата често се 
срещат оплаквания от хора, тест- 
Вали предварителни Версии на 1820 
дъна със Rambus памет, че произ- 
Водителността Като цяло е съща- 
та, че дори и понякога по-ниска от 
тази на ВХ дъно със нормална 
SDRAM при един и същ процесор. 
ато Казах дъно, се сещам, че на 
Всичко отгоре, Rambus паметите 
ще използват нови RIMM слотове, 
Което допълнително ще осКъпи но- 
Вите дъна, поради нуждата от но- 
Во оборудване за производство. За 
да избегнат това осКъпяване при 
процесорите с Athlon, АМО напри- 
мер използваха Slot А, Кошто на 
практика е физически еднакъв със 
Slot 1 на Intel, и производителите 
няма нужда да се използват раз- 
лична производствена техника за 
различните типове дъна. 
Интересното е, че В празните 
АММ слотоВе ще трябва да се 
поставят СВІММ модули, които ще 
се доставят с дъното. Други проб- 
леми с ВОВАМ, породени от Висо- 
ката тактова честота са нужаа- 
та от охлаждане на чиповете, 
както и Високата чувствителност 
към електромагнитни смущения, 
което също може да доведе до 
проблеми със стабилността. 
Всъщност тези проблеми се сре- 
щат доста често при overclock- 
нати до около 600Мһх Intel-cku npo- 
цесори, Което ме Кара да мисля, че 
Intel Вече е достигнал лимита на 
сегашната технология на произ- 
Водство. При процесорите това 
ограничение ще бъде премахнато 
със преминаването Към .18 muk- 
ронна технология и използването 
на мед за пътечките между еле- 
ментите Вътре 6 чипа Вместо go- 
сегашния алуминий при Соррегтте 
процесорите, Които ще предлагат 
драстично увеличена тактова чес- 
тота и потенциал за омегсоскК-ва- 
не (Както и цена естествено:)). 
олкото до цената на ВОВАМ паме- 
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mume, очакваните цифри са някъде 
между Зи 7 долара на мегабайт, 
Което прави приблизително между 
400 и 900$ за 128МВ модул. Не ми 
се Вярва много хора да решат да 
си Купуват памет на цената на 
нова прилично оборудвана систе- 
ма... 

Не знам Какво смятат да пра- 
Bam Rambus Inc., но Както са тръг- 
нали нещата, при Всичките тези 
проблеми, на ВОВАМ не му се очер- 
тава много розово бъдеще, особе- 
но Като се има В предвид, че на xo- 
ризонта се задават стандарти Ка- 
то DDR DRAM и ЕЗОВАМ, сериозно 
застрашавайки ба превърнат 
RDRAM В нао-бавната бърза памет 
на пазара. 

Георги Даскалов 
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Напоследък Creative Labs Все no- 
често започнаха ga се изявяват 
kami до Коледа и радват собст- 
Вениците на продуктите си с по- 
лезни и нао-Вече напълно безплат- 
ни програмКи. През пролетта при- 
пежателите на видеокарти от се- 
рията Graphics Blaster бяха ощаст- 
ливени с емулатора на Voodoo 
Unified (виж РС Мапа 7/99), сега 
пък беше представена технология- 
та LAVA, която ще зарадва Всички, 
Които имат Sound Blaster Live! 6 
компютъра си. След инсталацията 
на новите драйвери LiveWare 2.1 и 


специалния LAVA Player (и двете 


можете да намерите на диска Към 
този брош) ще забележите, че поз- 
натият Creative Playcenter малко се 
е променил. При пускането на пър- 
Вото МРЗ или аудиодиск ще Видите 
и какво точно сте получили. На ek- 
рана се появява доста Впечатлява- 
що Клипче, В което са Вградени 
наш-различни синхронизирани с му- 
зиката специални ефекти. Те са 
сътворени от Вашата 30-Карта, 
Което пък ни Води до следващото 
системно изискване на ГАМА. Прог- 
рамата изисква и 30-ускорштел с 
пълен OpenGL драйвер, за да рабо- 
ти. Изборът на OpenGL, от една 
страна, гарантира, че целият гра- 


фичен спектакъл ще може да бъде 
пускан без проблеми и под Windows- 


NT/Windows 2000 и евентуално 
Linux. За сметка на това пък cepu- 


озно ограничава Кръга на Видеокар- 


тоте, които могат да бъдат из- 
ползвани, защото дори и сега пове- 
чето ЗО-ускорители нямат добри 
OpenGL драйвери Като най-крещя- 
щите примери са популярните чи- 
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подходящото Визуално оформле- 
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пове от серията Моодоо и про- 
дуктите на Matrox. Все пак, ако 
имате ТМТ/ТМТ2 или нещо по- 
добно, ГАМА ще си Върви без осо- 
бени проблеми и Ви чака доста 
зрелищен спектакъл. В стандар- 
тното издание на ГАМА Рауег 
имате десетина различни по 
стил Клипчета (от древноеги- 
петски мотиви до футуристично 
пътешествие из Космоса), така 
че да можете да си подберете 


ние В зависимост от музиката, 
Която сте си пуснали В момента, 
Когато Ви писне да ги следите, 
имате 2 избора: с приложения 


нови Клипове или пък да отидете 
на www.lavamusic.com, Където ще 
намерите стотици готоВи Кли- 
пове (размерът им е под 200 К, 
така че тегленето не е проблем 
и с бавна Връзка) и Впечатлява- 
що Количество МРЗ-та, Който 
са специално оптимизирани за 
ГАМА и В повечето случаи се 
предлагат направо с подходящия 
за тях Клип. На сайта можете да 
оставите и собствените си тво- 
рения, а също така ще намерите и 
тези на други фенове на ГАМА. Въ- 
обще поддръжката на LAVA е MHO- 
го сериозна и явно от Creative 


твърдо са решили да наложат mo- 


зи стандарт за Визуализиране на 
музика. 

_ Като цяло LAVA не е Кой знае 
Колко революционна, защото пот- 
ребителите на Winamp отдавна 
могат да ползват няколко plug-in-a 
с доста подобен Вид и фунКционал- 
ност. Програмката на Сгеайме оба- 
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че е изключително добре направе- 
на и поне според мен предлага най- 
приятните за окото Клипчета ка-. 
то забележително добре се справя 
с почти Всички стилове В музика- 
та. Засега има поддръжка само на 
Sound Blaster Пме!, но от Creative 
твърдят, че скоро ще пуснат Lava, 
Която Върви на Всяка звукова kap- 
та. Все още не е ясно дали и тази 
Версия ще бъде безплатна, но Как- 
то е тръгнало нищо чудно Creative 
да направят и този жест Към пот- 
ребителите :-) 


Никола ДърпатовВ 
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Drech Version Inlommation 

Direct3D Version 4.07.00.0700 
DirectDraw Version 4.07.00.0700 
Directinput Version 4.07.00.0700 
DirectPlay Version 4.07.00.0700 


DirectSound Yersion 4.07.00.0700 


Излезе последната 7-ма Версия 
на DirectX... Не, не така... Нека nbp- 
Во се Върнем малко назад във Вре- 
мето. В началото, малко след Голе- 
мия Взрив, Місгоѕоћ-ското мулти- 
медийно АРІ (Application Programm- 
ing Interface) DirectX се смяташе за 
наказание божие от разработчици- 
те на софтуер. Но с Времето проб- 
лемите се елиминираха един по 
един, и с излизането на Версия 5 
най-после DirectX придоби що-годе 
човешки Вид. Оттогава, заедно с 
излизането на Версии 6 и 6.1, 
DirectX се превърна В една от albo- 
бимите играчки на разработчици- 
те на игри и мултимедия. И ето на, 
Колко изненадващо, на бял свят се 
пръкна и новият DirectX 7, Който е 
екипиран с подобаващо Количество 
екстри, В същото Време без да 
представя нещо революционно (мо- 
же би DirectX 8, но за него по-ната- 
тък). ОХ 7 представлява най-Вече 
оптимизиран за скорост. и Качест- 
Во продукт, с добавени няколко но- 
Ви функции. Може би“ най-инте- 
ресната и полезна е -поддръжКата 
на хардуерни T&L (Transformations & 
Lightning) - тъй нареченият гео- 
метричен процесор, познат ни от 
GeForce (Всъщност, нищо чудно, че 
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Direc 7 
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nVidia изчакаха излизането на ОХ, 
за да пуснат на пазара Вече гото- 
Вия си продукт). Друга новост, пак 
позната от GeForce, е поддръжка- 
та на сибе environmental mapping, 
Което е нов усъвършенстван начин 
за пресъздаване на огледални по- 
Върхности (при използването на 
досегашните методи резултатът 
беше грозни и нереалистични изк- 
ривявания на отражението). След- 
Ват подобрено обработване на 
текстурите, както и някои по- 
дребни подобрения 6 DirectSound и 
ОігесїМиѕіс компонентите. Може би 
най-интригуващото В ОХ7 е Въз- 
можността за добавяне на разши- 
рения от страна на разработчици- 
те на софтуер, заобикаляйки проб- 
лема с липсващите функции, и хит- 
ро избягващи превръщането на ОХ 
В приложение с "открит" Код. Това 
нововъведение премахва правото 
на разработчиците на игри да се 
оплакват за липсата на някой 
ефект например - ако го исКат, да 
си го направят, точка по Въпроса. 
Чудите се Как се справя ОХ7 по 
отношение на производителност- 
та? Microsoft тВърдят, че ако gage- 
ното приложение е оптимизирано 
за ОХ7, е Възможно 20% увеличение 


12 ч. 96,7 УКВ 


Компюгпьрно 


предаване 
за обикновени 
хора. 


Всяка събота 
от 1299 ҷ 


на скоростта. Не знам дали това е 
така или не, но аз лично забелязах 
известно подобрение дори при при- 
ложения, правени за DirectX 6, без 
да използвам някоя от безспорно 
полезните нововъведения от рода 
на геометричния процесор на 
GeForce. Какво ще е бъдещето за 
DirectX, ще успее ли да се наложи 
над Конкурентния З30-стандарт 
OpenGL? Ами просто няма да има 
конкуренция между двете АР!-та, 
по простата причина, че те няма 
да съществуват. Поне не и по от- 
делно. Смятаните за основни KOH- 
Куренти на сцената на 30-стан- 
дартите МсзгозоН u Silicon Graphi- 
cs работят Върху проект Fahren- 
пей, обединяващ съответно ОХ и 
OGL В едно, може би В бъдещия DX 
8. Като се има преовид характера 
на двата стандарта; мисля, че 
Fahrenheit ще представлява един 
гъвкав 30-стандарт, използван В 
различните си Варианти на Всякак- 
Ви системи, от Сате РС-та, 90 
мощни графични станции. Изглежда 
този път Microsoft са поели по 
един наистина Верен път, еднакво 
добър както за тях, така и за пот- 
ребителите. 

Георги Даскалов 
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caka година 8 Края на лятото 
Microsoft не пропуска да пусне 
поредното издание на пълна- 
та си гама мултимедийни справоч- 
ници, сред Които Водещо място за- 
ема енциКлопедията Епсапа. За 
разлика от другите продукти на 
американския софтуерен гигант 
относно Епсапа почти няма споро- 
Ве: Просто трудно се намира чо- 
Век, Който да не признае, че това 
е най-добрата и подробна мулти- 
медиина енциклопедия, Която освен 
това е написана на достатъчно 
разбираем език, така че да може да 
бъде ползвана и от хора, Кошто не 
са чак толкова добре с английския. 
Първото, Което се набива на 
очи още при покупката, е фактът, 
че новото издание на енциклопеди- 
ята е само на 1 диск, докато пре- 
дишната Версия се предлагаше на 
2. От Microsoft явно се Взели пред- 
Вид Критиките на потребителите, 
Които гневно протестираха, че 
непрекъснатата смяна на СО-та- 
та е меко Казано досадна. Решени- 
ето на проблема според мен е дос- 
та добро: Encarta 200 се предлага 
В 2 Варианта - стандартен и 
Deluxe. Първият е без филмчета, но 
съдържа Всички статии, снимки и 
аудиоКлипове и както Вече споме- 
нах се събира на едно СО, Което го 
прави удобен за ползване. Deluxe 
изданието пък се предлага на 5 СО 
или 1 ОМО це натъпкано до Козир- 
Ката с мултимедия. За съжаление, 
ако нямате ОМО ще трябва да се 
Вживеете В ролята на DJ, защото 
смяната на дисковете се извършва 
буквално през 2-3 мин :-(. 
Промененият формат обаче да- 
леч не е единствената новост, Ко- 
ято трябва да подтикне собстве- 
ниците на предишни издания на 
Епсапа да си Купят новия продукт. 


Р Ф Песаро iher pea піз, goy уфада бо rol 
| дай Баре тыгат. гатда ару клр Рагу. 
ЫЫ бабе Ране абла по ПЕ 


То ре Ње compia стерео зайка ара Већа pinti wd зы — 
in m боотупбнат, вотна обвита брега Ps гафавона ар акі в сой, 
чаб Зе producers sè Be bans с fo ругатай and coroar sbova 

O Bea Ges imiy we све poite becas стена coret та 
iepa ОГ Кулон mia Dario ме rcg: Pe prona сит 


Над 2500 статии ca нови или 
напълно пренаписани, ста- 
тистическата информация е 
актуализирана Към Юли 1999 
2., като Вече ще можете да 
намерите подробна информа- 
ция примерно за европейска- 
та Валута Евро. За съжале- 
ние и В Епсапа 2000 ще се 
сблъскате с типичното американс- 
Ко пренебрежение Към Всичко, Което 
не е пряко свързано със САЩ или 
техните глобални интереси. В ста- 
тията за България примерно се го- 
Вори за македонско малцинство, ле- 
Bbm е даден В съотношение 3000/1 
спрямо долара, твърди се, че преди 
1989 г. е имало само 1 законна пар- 
тия (това си е почти Вярно, но все 
пак за парлама имаше и БЗНС) и 
още ред други глупости. Вероятно 
за други по-малки държави също има 
немалко подобни неточности. 

Това обаче не може да развали 
общото Впечатление от енцикло- 
педията, което е много добро. Ин- 
терфейсът е показен и ориентира- 
нето из дебрите на Всичките 
36 000 статии става изКлючител- 
но лесно. Материалите са групира- 
ни много прегледно и когато наче- 
нете дадена тема, Веднага ще по- 
лучите Всички Възможни препратки 
Към други статии от Епсапа или 
пък Към съответните страници 6 
Интернет. Именно Интернет е 
Във фокуса на Encarta 2000. ОсВен 
традиционните актуализации на 
съдържанието чрез страницата на 
Microsoft буквално Към Всяка cma- 
тия ще получите набор от изклю- 
чително добре подбрани линкове 
Към страници В световната мре- 
жа, Където има допълнителна ин- 
формация по Въпроса. Така самата 
Encarta се превръща 6 нещо Като 
пътеводител из Интернет, сами- 


те статии В нея трябва да играят 
ролята само на отправна точка. 
По този начин се гарантира, че ще 
имате достъп до аКтуална инфор- 
мация дори след година, Когато са- 
мата Епсапа 2000 ще е поостаря- 
ла, а и значението на тъпите съ- 
държателни грешки намалява, 3a- 
щото В Интернет ще можете да 
откриете правилната информация 
по почти Всеки Въпрос. 

Радостно е, че съкращаването 
на обема на стандартното изда- 
ние не е засегнало приятните екс- 
три, Които Винаги са превръщали 
Епсапа В нещо по-различно оп ос- 
таналите подобни продукти. В са- 
мата енциклопедия отново има 
Вградени цял Куп интерактивни иг- 
рички Като примерно сглобяване на 
динозавърсКки скелет от отделни 
Кости (повечето са нови спрямо 
Епсапад9), koumo ще помогнат 
особено на по-малките да добият 
знания по даден Въпрос по изКлЮчи- 
телно забавен начин. 

Като цяло Епсапа 2000 продъл- 
жава да бъде най-добрата мулти- 
медиина енциКлопедия и е с Класи 
над Конкурентните продукти. Ако 
от Microsoft Вземат най-накрая да 
се стегнат и отстранят неточ- 
ностите В част от материалите, 
продуктът им има потенциал да 
бъде направо перфектен, но явно 
поне за Епсапа 2000 това си оста- 
Ва само В сферата на мечтите. 

Никола Дърпатов 


Ексклузивно 


Във връзка с публикуваната реклама на 
Българската асоциация за развлекателен 
софтуер (БУЛСА), се свързахме с нейният 
председател г-н Иво Гулев и му задахме Ha- 
КолКо Въпроса, Който би следвало да Внесат 
яснота за нашите читатели: 

РС Мата: Не е ли малко подранила ma- 
зи Кампания? Все пак повечето хора не 
могат да си позволят да плащат по 30- 
40$ за оригинална игра... 

И.Г.: Да, но от друга страна могат да си 
позволят 4-5 пиратски за същата сума. Без 
да Включваме продуктите, които са на ня- 
Колко диска. Никой не се заблуждава, че от 
утре Всички ще започнат да използват са- 
мо лицензиран софтуер. Дори и В държавите 
с далеч по-Висок стандарт процентът на 
пиратският софтуер е между 30 и 40%. 

РС Мата: Срещу Кого В такъв случай 
е насочена Кампанията? 

И.Г: На първо място срещу Комерсиално- 
то и публичното използване на нелицензиран 
софтуер. Тук шмам предвид и търговията с 
нелицензирани продукти. 

РС Мата: Те. срещу залите за игри? 

И.Г: Не срещу залите Въобще, а срещу 
тези Които използват нелицензиран развле- 
Кателен софтуер. Представете си един Ки- 
носалон В Който се прожектират нелицензи- 
рани филми, или един Видео Клуб с пиратски 
Касети. При гейм-Клубовете липсата на 
средства не е оправдание. В случая използ- 
Ването на нелицензиран софтуер е престъп- 
ление с Висока обществена опасност, пора- 
ди търговската цел на извършителите. Ще 
акцентираме именно на тоба. 

РС Мата: Ще има ли гратисен период 
за нарушителите? 

И.Г.: Не. Това е несериозно. Все едно да 
има гратисен период при Кражбите напри- 
мер. В Наказателният Кодекс и Закона за aß- 
торското право достатъчно ясно са посоче- 
ни престъпленията и нарушенията срещу 
интелектуалната собстВеност и съответ- 
ните мерки срещу извършителите - лишава- 
не от свобода, глоба, отнемане на предме- 
та и средствата на нарушението (компют- 
рите). 

РС Мата: Чуха се отделни мнения, че 
залите за игри трябвало да бъдат затво- 
рени Въобще, понеже игрите можело да се 
играят само Вкъщи. 

И.Г.: Това не е Вярно. Ми рауег-а не може 
да се играе Вкъщи. По-особен е случаят със 
Sony Playstation и тези продукти на Които 
изрично е споменато друго. Демо Версиите 
също не могат да се използват В гейм-Клу- 
бовете. Доста от съвременните игри са 
направени именно за игра В мрежа, и то не 
за игра В интернет, а В локална мрежа 
(САМ). 

РС Мата: А ще се правят ли проверки 
по домовете на гражданите? 

M.T.: Не. В момента ние разглеждаме nom- 
ребителите Като потърпевши. Както и от 
Всяка една стока-менте. 

РС Мапа: А Вие играете ли игри? 

И.Г: Да, Когато имам Време. 


ИГРИ 
BattleZone || - екшоң/стратегия 
Darkstone - екшън/проключенска игра 
Iron Strategy - стратегия 
Mig Alley - симулатор 
Prince ої Persia 30 - екшън/приключенска игра 
Rainbow Six: Rogue Spear - екшон/стратегия 
Ѕеріегга Core - екильн/приклЮченска игра 
Thief Gold - З0-екшън 
BHunter - екшън 
Homeworld - стратегия 
Star Wars: РИ Droids - пъзел, базиран на Star Wars 
Laser Аде - екшън 
Quake 3 Arena 1.08 - 30-екшън 
Saved games тот Tiberian Sun! 
СОФТУЕР 
Dirty Little Helper 1.4 - най-голямата база данни 
с чийтобе, солюшъни и трейнери за Всички 
угри! 
ZipMagic 2000 3.0 - Работа с архивирани 


файлове ZIP (а, Tan...) без ga ги 
разархивирате! 

30 Fotocube 1.42 - Показва bmp или jpeg 
файлове В летящо 30 Кубче 


Winamp 2.50с - Нова Версия на най-добрия 
плейър за всички аудио формати. Вече напълно 
безплатен! 

Schedule Wizard 2000 (32-bit) 2.0 - Scheduling util. 
System Mechanic 3.0b - System info 

TweakDUN 2.23 - оптимизира тегленето на 
файлове от интернет 

ТехіРаб 4.0 - много удобен текстов редактор 
Capture Professional 4.13 - screen capture 
Ultimate Paint 2.1 - графична програма 

vTuner 2.0 - настройка за радиостанциите В 
uHmepHem 

WS_FTP LE 5.06 - трансфер на файлове 6 


интернет kamo CuteFTP 
CD-Runner 2000a - Media player/CD ripper 
LView Pro 2.6 - графичен pagakmop 
WinRescue 98 - запомня u Възстановява 
Registry-mo u другите Конфигурационни 
файлове на Windows 98 
Радоо 4.2 - можете да получавате съобщения 
от обикновен телефон докато сте 68 
интернет (и линията е заета:) 
GetRight 4.0 - Много нови екстри Като GetRight 
Browser за FTP сайтове и Web страници 
DirectX 6.1 
РС Ciub - Продукт за зали за игри на 
Софтуерна Група Бургас 
Тіте$һіеід 2.0 - Продукт за зали за игри на 
Містоіпмеѕї 
хТегтіпаіог 2.0 - Продукт за зали за игри на 
SIST Electronics - Русе 

UPDATES 
Dungeon Keeper 2 1.51 - добавя бъзможност за 
1024x768 и оправя дребни бъгове 
Мід Alley 1.02 - оправя досадни дреболши като 
“забиване” на компюптъра :) 
Kingpin 1.2 - инсталирайте го задължително! 
Маггопе 2100 1.07 - нови оръжия и карти 
Civilization: Call to Power 1.2 
Might and Magic VII 1.1 
Delta Force 1.5 
Hidden & Dangerous 1.2 
Jagged Alliance 2 1,05 
Half-Life 1.0.1.3 

DOS/Windows 3.1 
K6-Pro 0.2 - Optimize your AMD processor. 
Slim Show 3.3.1- Create interactive multimedia pre- 
sentations. 
Battle Snakes 1.0 - (game) 
Real Time Sound Comparator 4.0 


магазини PE 


само C този 


TANGON 


само AO 31 ноември в 
магазините РС Мапа, 
- на площад Славейков № 9 
тел.9864084 
- ина ул “Цар Шишман" 31 
тел.9866858 


ПОЛУЧАВАТЕ БЕЗПЛАТЕН 
ПОДАРЪК С ВСЯКА ПОКУПКА - 
вижте на следващата стр. 


без диск с диск 
3 бр. 4.50 В 11.70 лв 
6 бр. 9.00л8 23.40 лв 
12 бр. 18.00 лв -#9:-89-лв 


Абонатите на РС Мапа с диск 
го получават с препоръчана поща 
или по Куриер! 


Как аа се абонирате: 

- С пощенски запис на адрес: Со- 
фия 1000, ул. Стефан Караджа №5, 
за РС Мата, на името на Катери- 
на Тодорова Цанова 


c 4 т - Направо В редакцията. Справки 
М С н А E на телефон 87 47 19 
магазини ес 


МАМА 
Само до 31 ноември в магазините РС Мапа, 
на площад “Славейков” Ме 9 
и на ул “Цар Шишман” 31 


ПОЛУЧАВАТЕ БЕЗПЛАТЕН ПОДАРЪК 
С ВСЯКА ПОКУПКА: 


София: ул. “Шишман” №31, 
пл. “Славейков” №9, 
масите на пл. Славейков" 
масите на “Плиска” 
Пловдив: ул. “Д-р Вълкович" №4, 
масите на “Главната” 
Варна: ул. “Р. Жинзифов" №14 


над $ 15 - раа 


Е ул. “Иван Аксаков” №31 
над $ 30 - СО-К E. 3 | М На същите адреси можете да си 
$ - закупите диск, ако не сте успели 
да намерите списание с диск. 
над $ 50 - Микрофон | Цената му е 2.40 лв (2 400 ^8). Ако 
Є г имате проблем с диска изпратете 
Я Ще 2 e-mail Ha: pc-mania @iname.com 
над 5 100 - Мишка Logitec 
над $ 300 - Джойпад Leda 02 
над $ 800 - Джойстик D3 


над $ 1000 - Дигитален джойстик 04 


над $ 1300 - Игра по избор 


Дистрибутори за България: 
ТАЯ — a | София, тел: 44-45-70 
| M О | бул. Владимир Заимов 56 


София, тел: 963-10-86 
ул. ЛатинКа 40 


K mtel.net 


A Company of MobilTel 
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Информация за услугите предлагани http://www.mtel.net 
or ПИЕМЛЕГ София, Пловдив, Варна, е тта: mtel-net@mobiltel.bg 
Бургас и Велико Търново ще намерите 


в Бизнес центровете на М-Те! Trading! Support: 088 10 10 


